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Prefacio

Este livro surgiu como resultado da experiéncia profissional e das vivéncias em sala
de aula dos professores da area de informatica do Campus Araraquara do Instituto Federal
de S&o Paulo (IFSP). Para atender as demandas que normalmente surgiam no processo
de ensino e aprendizagem, formou-se uma equipe de professores com experiéncia em
desenvolvimento Web para trabalhar na concepcédo e elaboracdo de um material que
fornecesse apoio as diferentes préaticas pedagodgicas adotadas em sala de aula. A primeira
versdo deste material foi elaborada e disponibilizada no ano de 2018, e passou a ser
utilizada por professores e estudantes nas aulas e nos estudos. A partir da experiéncia
obtida, o material foi inteiramente revisado, atualizado e ampliado. A segunda versao, que

€ a base deste livro, foi disponibilizada aos professores e estudantes do Campus

Araraquara no ano de 2021.

A proposta é capacitar estudantes e demais interessados a compreender, analisar e
implementar sites e aplicacdes na Web utilizando a linguagem PHP. Fundamentos sobre
acesso a bancos de dados também sao abordados pelo livro, a partir da utilizacdo do SGBD
MySQL. Muitos conceitos, técnicas e boas praticas apresentados neste material sao
aplicaveis ao desenvolvimento Web de forma geral, assim, com pouca ou nenhuma
adaptacdo, poderiam ser utilizados em outras linguagens e tecnologias de

desenvolvimento.

O conteldo e a estrutura do livro foram cuidadosamente pensados para beneficiar
publicos diversificados, contemplando desde estudantes que desejem iniciar seus estudos
na area até professores e profissionais que precisem se aprofundar em algum tema
especifico. Sabemos que ha muitos outros livros sobre PHP e desenvolvimento para Web

disponiveis na literatura, e este ndo necessariamente substitui ou complementa os demais.

A partir de necessidades observadas em diferentes momentos e acfes de ensino e
aprendizagem, buscou-se reunir, no mesmo material, tépicos fundamentais em
praticamente qualquer disciplina de desenvolvimento para Web. Os capitulos foram
organizados de tal modo que o leitor possa ampliar gradativamente seu conhecimento e
desenvolver habilidades de programagédo conforme avanca pelo contetdo. Ao criar um
caminho didatico interligando varios assuntos que consideramos importantes, este livro
pode servir como uma referéncia completa em certos contextos ou servir de ponto de

partida direcionando a consulta a outros materiais.
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Capitulo 1. Introducédo ao desenvolvimento de sistemas para web

Com a popularizacdo da Internet e da World Wide Web (WWW), novos hébitos de
consumo, comportamento, entretenimento e comunicacao foram introduzidos no cotidiano
dos seres humanos. Com o uso de linguagens, métodos e ferramentas especificas, o
desenvolvimento de sistemas para Web deve acompanhar essas mudancgas na rotina das
pessoas e a complexidade dessa plataforma. Um sistema para Web envolve alguns
elementos: conteudo, interacdo, navegacdo e armazenamento de dados. Tais elementos

sdo o tema central deste livro.
1.1. Programacao desktop vs. programacéao web

As aplicacdes desktop séo escritas usando uma linguagem de programacéo (C,
Java, C#, entre outras) e geram um programa (software). Este software € instalado e
executado em um computador realizando tarefas especificas, o que torna a aplicacao
dependente, ou seja, tem que ser compativel com a maquina (hardware e sistema
operacional). Também podem ser usados por varios usuarios em um ambiente de rede e

podem funcionar com baixo ou quase nulo uso de Internet.

As linguagens de programagéao web, por sua vez, permitem desenvolver websites ou
sites acessados via internet por meio de programas chamados navegadores ou browsers.
Assim, as aplicac6es web possuem menos problemas de compatibilidade de hardware e
software. Os sites podem ser classificados quanto a natureza de seu conteudo como: sites
de conteldo estatico, que ndo sofrem grandes alteracdes ao longo do tempo, e sites de
contetdo dinamico, que utilizam aplicacbes web para responder as requisicdes dos

usuarios.
1.2. Sites de conteudo estatico

Os sites estaticos ndo sofrem grandes alteracdes em seu conteddo ao longo do
tempo, pois contém péginas escritas diretamente usando a linguagem de marcacdo HTML
(HyperText Markup Language), sem o apoio de aplicacbes que automatizam a geracgéo do
seu conteudo. Os sites estaticos sao similares as paginas de uma revista ou de um jornal

impresso, cujo conteudo ndo se modifica com a interagdo do leitor.
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Figura 1.1: Funcionamento de um site de conteldo estatico.

O funcionamento geral de um site de conteudo estatico é ilustrado na Figura 1.1.
Primeiramente, os desenvolvedores do site escrevem o conteddo como paginas HTML,
podendo utilizar também folhas de estilo Cascading Style Sheets (CSS) e scripts na
linguagem JavaScript (JS). Este conteddo € entdo disponibilizado por meio de um servidor
web. Para acessa-lo, os usuérios devem utilizar um navegador ou browser para solicitar
uma pagina web ao servidor digitando um endereco URL (por exemplo,

http://sitedeinteresse.com). Por fim, o servidor web responde a solicitacdo enviando os

cédigos HTML, CSS e JS originalmente escritos pelos desenvolvedores, que séo

processados e exibidos pelo navegador aos uUsuarios.
1.3. Sites de conteudo dinamico e aplicacdes web

Os sites dinamicos, por sua vez, permitem que o0 conteudo seja gerado por
aplicacbes web que realizam o processamento de informacfes enviadas pelo usuario.
Assim, o0s sites tornam-se interativos e seu conteudo pode ser modificado com facilidade.
Exemplos de sites de conteddo dinamico sdo portais de noticias, sites de comércio

eletrbnico, redes sociais, entre outros.

As aplicacdes web, que geram o contetdo dos sites dindmicos, sao escritas usando
uma combinacao de linguagem de marcacdo (por exemplo, HTML) com linguagem de
programacao web (por exemplo, PHP). As aplicacdes web sdo executadas em um servidor
web, cuja funcao é receber uma solicitacdo (requisicédo), geralmente via formulario web, e
devolver uma resposta para o cliente, como uma pagina HTML, por exemplo. A Figura 2

ilustra esse processo.


http://sitedeinteresse.com/

Usuério/Browser Servidor Web Usuario/Browser Servidor Web

Servidor resp com os
codigos HTML, CSS e JS
gerados pela aplicagdo Web

—

Usudrio solicita
uma pagina

e —
-

Figura 1.2: Funcionamento de um site de contetido dinamico com aplicacéo web.

Aplicagéo Web Aplicagao Web

Na Figura 1.2 é ilustrado o funcionamento geral de um site de conteudo dinamico.
Primeiramente, os desenvolvedores do site programam uma aplicacdo web combinando
linguagem de marcacao (por ex.: HTML) com linguagem de programacéo web (por ex.:
PHP). Esta aplicacao é entdo carregada em um servidor web. Os usuarios devem utilizar
um navegador ou browser para solicitar ao servidor o processamento de uma pagina web,
por exemplo um formulario preenchido e submetido via clique de botdo. O servidor recebe
essa solicitacéo e a direciona para a aplicacdo web realizar o processamento dos valores
preenchidos e gerar uma resposta com os cédigos HTML, CSS e JS. Por fim, o servidor
web envia a resposta gerada pela aplicacdo web para o navegador, que a exibe para 0s

usuarios.

Existem vérias linguagens de programacao para desenvolver aplicacdes web, sendo
gue a linguagem PHP é uma das mais populares, com a vantagem de ser gratuita e de

cbdigo aberto.
1.4. Arquitetura Cliente/Servidor

Na arquitetura cliente/servidor, o computador cliente envia uma solicitacdo para o
servidor através da conexdo de rede. A solicitacdo é processada pelo servidor que retorna
a resposta para o cliente. A internet € baseada na arquitetura cliente/servidor, onde o

servidor web processa solicitagdes de clientes simultaneamente.

A arquitetura cliente/servidor funciona, geralmente, conforme a Figura 1.3.
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Figura 1.3: Processamento de um script PHP na arquitetura cliente/servidor.

Primeiramente, o usuario cliente preenche e envia o formulario ao servidor web por
meio de uma requisicdo HTTP @. No servidor, uma aplicacdo web deve responder & sua
requisicdo. Quando recebe seus dados, a aplicacdo web processa o codigo (um script) @.
Dependendo das instru¢cdes, o um banco de dados pode ser acessado (consultado,
atualizado etc.), um e-mail é enviado etc. €. Uma pagina HTML é montada pela aplicacéo
web contendo os resultados desta requisicdo @. Finalmente, a pagina web gerada no

formato HTML é enviada e carregada pelo navegador do cliente @.



Capitulo 2. Introducao ao PHP

O PHP (acrénimo para PHP: Hypertext PreProcessor) € uma linguagem de script de
cbdigo aberto interpretada em um servidor Web (Nginx, Cloudflare Server e Apache, entre
outros) que contenha o modulo PHP instalado. Um arquivo PHP possui a extensao “.php”
e pode incluir texto, tags HTML, codigo CSS, JavaScript ou PHP. Apds a interpretacdo dos
scripts pelo médulo PHP no servidor Web, o resultado é geralmente retornado para o
navegador em formato HTML. Contudo, o retorno também pode ser uma imagem, arquivos
PDF ou textos em formato XML/JSON.

Saiba mais:

Um script (também conhecido como scripting) € um conjunto de instru¢ces capazes de
serem executadas sem a necessidade do processo de compilacdo. Para isso, as
linguagens de script utilizam um programa, chamado de interpretador, que é
responsavel pela traducao e execucdo dos comandos a partir do codigo fonte. PHP,

Python, Perl e JavaScript sdo exemplos de linguagens de script.

A linguagem de script PHP é utilizada para o desenvolvimento de aplicagbes Web e
pode gerar conteludos de paginas dinamicamente, manipular arquivos no servidor, coletar
os dados de formularios, gerenciar cookies e sessfes, manipular bancos de dados, realizar
o controle de acesso e criptografar dados. O PHP, criado em 1994, evoluiu bastante desde

entao, e possui as seguintes caracteristicas:

e Compatibilidade com bancos de dados e servidores Web: PHP é compativel com
0s principais bancos de dados (Db2, Firebird/Interbase, MySQL, Oracle,
PostgreSQL, SQLite e SQL Server) e com a maioria dos servidores Web,
incluindo Nginx, Cloudflare Server e Apache, que juntos, sdo utilizados por mais

de 85% dos websites existentes.

e Cadigo aberto: As versdes PHP sédo de codigo aberto, livres e distribuidas de
acordo com a “licengca PHP”, criada pelo “PHP Group”. O cédigo fonte pode ser
adaptado e redistribuido, o que também permitiu a disponibilizacdo de
frameworks PHP, como Laravel e Symfony.



e Roda em varias plataformas: aplicacbes PHP podem ser desenvolvidas em
diversos sistemas operacionais (Linux, MacOS, Windows), instaladas em

plataformas de computacdo em nuvem e acessadas por diferentes navegadores.

e Suporte da comunidade: PHP possui uma comunidade que oferece suporte
online e elabora documentos, guias e tutoriais para auxiliar 0s novos
desenvolvedores e mostrar como novas caracteristicas e funcionalidades podem

ser utilizadas.

O cédigo PHP é delimitado pelas instru¢cdes de processamento (tags) de inicio e fim
<?php e ?>, que permitem a escrita de codigos PHP, inclusive embutidos em paginas

HTML. A instalacdo pode ser realizada a partir do site http://www.php.net. Nele, também

séo disponibilizadas a documentacéo, comentarios, exemplos e correcdes para os defeitos

(bugs) encontrados em versdes anteriores.

Segundo o site W3Techs (https://w3techs.com/technologies/details/pl-php), em

2021, o PHP é utilizado por 78,1% dos websites que possuem uma linguagem de
programacao do lado servidor (server side). Dentre eles, podemos citar Facebook, Slack,

Tesla, Tumblr, Wikipedia e WordPress.
2.1. Histdrico

O PHP foi criado por Rasmus Lerdorf em 1994, mas seu andncio ocorreu somente
em 1995. Inicialmente descrito como Personal Home Page Tools (PHP Tools), tratava-se
de um conjunto de programas CGI (Common Gateway Interface, ou Interface Comum de
Ligacao) escritos em linguagem C e utilizados para o monitoramento de visitas ao curriculo

online de Rasmus.

A segunda versédo foi lancada por ele em 1996 e chamada de PHP/FI (Forms
Interpreter). Ela facilitava a criagcdo de formularios, a manipulacdo dos dados desses
formularios em paginas subsequentes, assim como o controle de acesso nessas paginas.
Também oferecia suporte aos bancos de dados DBM, MySQL e Postgres95, cookies e

funcdes de apoio definidas pelo usuario.

Em 1997, os estudantes israelenses Andi Gutmans e Zeev Suraski, do Technion
(Instituto de Tecnologia de Israel), se voluntariaram para reescrever o interpretador. Eles
também criaram os primeiros recursos de orientacdo a objetos e um conjunto de bibliotecas

para facilitar o desenvolvimento de novas extensdes. O processo de desenvolvimento do


http://www.php.net/
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PHP deixou de ser um projeto pessoal de Rasmus para se tornar um projeto de cédigo
aberto, contando com o auxilio de Andi Gutmans, Zeev Suraski e milhares de outros

programadores mundo afora.

Como resultado do trabalho dessa esquipe, em 1998, foi lancado o PHP 3 e a
linguagem foi renomeada para PHP: Hypertext PreProcessor. Essa versédo se assemelha
com o PHP utilizado atualmente e oferecia suporte a maioria dos sistemas operacionais
(Windows 95/NT, versdes Unix e Macintosh), servidores Web (Apache, Netscape, WebSite
Pro e Microsoft Internet Information Server) e bancos de dados (Oracle, Sybase, Solid,
MySQL, PostgreSQL e ODBC).

Em 2000, Andi e Zeev langaram o PHP 4.0. Essa verséo foi baseada no nucleo “Zend
Engine” (o termo Zend baseou-se nos primeiros nomes de Andi e Zeev), desenvolvido por
eles em 1999, e apresentou melhorias de performance, suporte para mais servidores Web,
sessOes, formas mais seguras de manipular a entrada de dados, buffer de saida e novos

recursos de orientacéo a objetos.

O PHP 5.0 foi langado em 2004 e utilizava o nacleo Zend Engine 2, com um novo
modelo de objetos. Entre 2004 e 2013, foram lancadas as versdes de 5.0 até 5.6,
disponibilizando um novo conjunto de extensdes (SimpleXML, SOAP, MySQLi e SQLite), a
biblioteca PHP Data Objects (PDO) como uma nova interface de acesso aos bancos de
dados, suporte a JSON e fusos horarios, blocos finally para tratamento de excecdes,
rastreamento de progresso do upload de arquivos, melhorias significativas de desempenho
e correcdo de bugs. Durante esse periodo, também houve o lancamento do Facebook.com
(2004) como um site PHP. A empresa também desenvolveu a linguagem Hack (2014), que
estendia o PHP e contava com recursos que foram integrados a ele posteriormente. Além
disso, houve também a tentativa de langamento, sem sucesso, do PHP 6.0, cujo projeto foi
abandonado oficialmente em 2010.

Em 2015 é disponibilizado o PHP 7.0, com o nucleo Zend Engine 3 e mais uma
renovagao da linguagem, adicionando melhorias e novos recursos, possibilitando uma
versdo duas vezes mais rapida do que a anterior (PHP 5.6). Novas caracteristicas e
funcionalidades foram adicionadas nas versfes 7.1 (2016 — modificadores de visibilidade
de constante de classe, tipos anulaveis e de retorno vazio), 7.2 (2017 — inclusdo da

biblioteca libsodium para criptografia e ampliacdo de tipos de parametro), 7.3 (2018 —



atualizacdes para strings heredoc e nowdoc e aprimoramento do coletor de lixo) e 7.4 (2019

— funcdes seta, propriedades tipadas e separador literal numérico).

O PHP 8.0 foi langado em 2020. Dentre as principais novidades estéo a possibilidade
de iniciar arrays com indice negativo, expressao match, argumentos nomeados, atributos
(termo conhecido como anotacBes em outras linguagens), tipos de unido (pode-se definir
mais de um tipo para uma variavel), clausula throw, motores de compilacdo JIT (Just in
Time, que promete melhorias de performance nas aplicagcbes PHP), weak maps (permitem
a criagao de objetos com referéncias “fracas”, que podem ser removidas pelo coletor de lixo
guando o objeto deixar de ser utilizado), operador nullsafe e virgula de rastreamento na

lista de parametros.

Na tabela a seguir sdo listados os principais eventos e langcamentos relacionados
com o PHP, desde sua criacdo em 1994 até o ano de 2021.

Ano Eventos
1994 - Criacao do PHP, por Rasmus Lerdorf.
1995 Disponibilizacdo do PHP Tools.
- Lancamento do MySQL.
1996 - Lancamento do PHP/FI (Forms Interpreter).
1997 - Reescrita do interpretador PHP, por Andi Gutmans e Zeev Suraski.
1998 Criacdo do logotipo elePHPant, por Vincent Pontier.
- Lancamento do phpMyAdmin, por Tobias Ratschiller.
1999 - Fundacédo da empresa Zend.
2000 - Disponibilizacado do PHP 4.0.
2001 - Criag&o do framework para testes PHPUnit, por Sebastian Bergmann.
2003 - Lancamento do WordPress.
2004 Disponibilizagdo do PHP 5.0.
- Lancamento do Facebook como um site PHP.
2005 - Lancamento do framework CakePHP.
- Inicio do projeto Symfony.

2006 | Lancamento do framework Codelgniter.

- Disponibilizacdo do PHP 5.2, cuja versdo permaneceu como a mais
2007 .

popular até 2013.
2011 Lancamento do framework Laravel.

- Lancamento do gerenciador de conteudos Composer.
2014 - Criacao da linguagem de programacao Hack, pelo Facebook.
2015 - Disponibilizagdo do PHP 7.0.
2020 - Disponibilizacédo do PHP 8.0.

2.2. Instalacao e configuracdo do PHP

Para o desenvolvimento de aplicacbes Web com PHP séo necessarias ferramentas
tais como editor de textos, servidor Web com suporte a PHP e servidor de banco de dados.

Além disso, € preciso realizar a configuragdo e gerenciamento (ativacao/desativacao)



desses recursos. A seguir, sdo apresentados os detalhes e passo a passo para instalacao
do Visual Studio Code, um editor de textos, e do XAMPP, um ambiente de desenvolvimento
PHP.

e Visual Studio Code: editor de textos multiplataforma criado pela Microsoft para a
edicdo do codigo fonte. E Open Source, pode ser customizado, permite a instalagéo
de extensdes para inclusdo de novas funcionalidades e possui um grande conjunto

de atalhos para auxiliar no aumento da produtividade.

e XAMPP: ambiente de desenvolvimento PHP gratuito contendo Apache, MySQL,
PHP e Perl.

2.2.1. Instalacao do Visual Studio Code (VS Code)

1) Acesse a péagina (https://code.visualstudio.com/) e baixe a versdo para seu sistema

operacional. Para este exemplo, utilizaremos o Windows 10.

Code editing.
Redefined.

Free. Built on ce. Run:

Download for Windows
Stable Build

Figura 2.1 — Download da verséo para Windows 10
2) Clique em “Salvar arquivo” e especifique a pasta na qual o arquivo de instalagao sera
armazenado. Se essa opcao nao for exibida, seu navegador esta configurado para
download automético. Neste caso, 0 arquivo sera armazenado, por padrdo, na pasta

“Downloads”.


https://code.visualstudio.com/

Abrir "ViCodelserSetup-x84-1.61.0.exe" X

Vocé escolheu abrir

(| VSCodeUserSetup-x64-1.61.0.exe

tipo: exe File (75,9 ME)
de: https://az764295.vo.msecnd.net

Cuer salvar este arquivo?

Salvar arquivo Cancelar

Figura 2.2 — Caixa de confirmacédo de download para Windows 10

3) Verifigue o acordo de licenca. E preciso aceita-lo antes de continuar com a

instalacéo.

30 Vicrosoft Visual Studio Code (User) - Instalado -

Acordo de Licenca
Por favor leia as seguintes informacies importantes antes de continuar.

Por favor leia o seguinte Acordo de Licenca. Vocé deve aceitar os termos deste acordo antes de continuar
com a instalacio.

L]
Esta licenca se aplica ao produto Visual Studio Code. O Caodigo-Fonte para o

Visual Studio Code estd disponivel em https:/fgithub.com/Microsoft/vscode
nos termos do contrato de licenca MIT em
hitps./faithub.com/microsoft/vscode/blob/master/UHCENSE txt. As
informacdesadicionais de licenca podem ser encontradas nas nossas
perguntas frequentes em https:/fcodevisualstudio.com/docssupporting/fag.

TERMOS DE LICENCA PARA SOFTWARE
MICROSOFT

MTCRNOSNOFT VISIIAL STIHIDTO CONDF

(®) Eu aceito o acordo

(") Eu ndo aceito o acordo

Praximo = Cancelar

Figura 2.3 — Acordo de licenca do VS Code para Windows 10

4) Selecione o local de destino para a instalagdo. Recomendamos manter a pasta

sugerida por padréo.



’a Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador - >

Selecione o Local de Destino
Aonde o Visual Studio Code deve ser instalado?

0 Instalador instalara o Visual Studio Code na seguinte pasta.

Pra continuar digue em Proximo. Se vocé gostaria de selecionar uma pasta diferente, digue em Procurar.

icrosoft VS Code Procurar...

Pelo menos 303,9 MBs de espaco livre em disco s3o requeridos.

< Voltar Cancelar

Figura 2.4 — Selecéo de local de destino para a instalacéo

5) Especifique a pasta do menu Iniciar na qual o instalador ird criar os atalhos do

programa.
30 Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador — >
Selecionar a Pasta do Menu Iniciar
Aonde o Instalador deve colocar os atalhos do programa?

0 Instalador criara os atalhos do programa na seguinte pasta do Menu Iniciar.

Pra continuar cique em Prdximo. Se vocé gostaria de selecionar uma pasta diferente, digue em Procurar,

Visual Studio Code Procurar...

[“ImM&o criar uma pasta no Menu Inicar

< Voltar Cancelar

Figura 2.5 — Especificacdo de local para criagdo de atalhos do menu iniciar

6) Escolha as tarefas adicionais. Sugere-se incluir a tarefa “Criar um atalho na area de
trabalho”.



)Q Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador

selecionar Tarefas Adicionais

Quais tarefas adicionais devem ser executadas? n

Selecione as tarefas adicionais que vocé gostaria que o Instalador executasse engquanto instala o Visual
Studio Code, ento digue em Praxima.

Atalhos adicionais:

¢ Criar um atalho na area de trabalho
Cutros:

[ adidione a acio "Abrir com Code™ a0 menu de contexto de arquivo do Windows Explorer
[] Adicione & acdo "Abrir com Code” a0 menu de contexto de diretério do Windows Explarer
Registre Code como um editor para tipos de arquivos suportados

Adicione em PATH (disponivel apds reiniciar)

< Voltar Cancelar

Figura 2.6 — Selecédo de tarefas adicionais

7) Verifique as configuragdes de instalacdo. Se estiver de acordo, clique em “Instalar”
para iniciar o processo.

30 Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador

Pronto pra Instalar

0 Instalador estd agora pronto pra comegar a instalar o Visual Studio Code no seu computador. n

Clique em Instalar pra continuar com a instalacdo ou cique em Voltar se vocé quer revisar ou mudar
quaisquer configuraces.

Local de destino:
C:\Users\Edilson\AppData\Local\Programs \Microsoft V5 Code

Pasta do Menu Inidar:
Visual Studio Code

Tarefas adidonais:
Atalhos adicionais:
Criar um atalho na area de trabalho
QOutros:

Registre Code como um editor para tipos de arguivos suportados
Adicione em PATH (disponivel apds reiniciar)

< Voltar Cancelar

Figura 2.7 — Verificacdo das configuracdes de instalacao

8) Apds o término do processo de instalagao, clique em “Concluir”.



Sd Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador —

Completando o Assistente do Instalador
do Visual Studio Code

O Instalador terminou de instalar o Visual Studio Code no seu computador.,
O aplicative pode ser iniciado seledonando os atalhos instalados.

Clique em Conduir pra sair do Instalador.

Iniciar o Visual Studio Code

—

Figura 2.8 — Janela de concluséo do processo de instalacio

O VS Code possui uma grande variedade de extensdes que auxiliam no processo
de desenvolvimento de software. A seguir, sdo sugeridas duas delas para auxiliar na
criacao de aplicacdes Web utilizando PHP: PHP Intelephense (possui caracteristicas como
auto complemento de codigo, rapido acesso a documentacdo e dicas) e vscode-icons

(icones customizados para arquivos e pastas).

Para instalar as extensoes, inicialize o VS Code e, na barra lateral esquerda,
selecione o icone “Extensdes”, conforme a figura 2.9, ou utilize as teclas de atalho “Ctrl +
Shift + X”.

File FEdit Selection View Go

Release

E:'? P e

Figura 2.9 — Acesso as extensdes do VS Code



Inicie a digitacdo da extensdo e o proprio VS Code ira sugerir op¢des. Clique na
sugestao “PHP Intelephense”.

] File Edit Selection View Go Run Terminal

EXTEMNSIONS: I 'LACE

php intE|EphEHEE|

- PHP Intelephense P 43M Jr4ds
m‘ PHP code intelligence for Visual Stu...

len Mewbum Install
PHP Debug P 53M k4
Debug support for PHP wit
Felix Becker Install
BZID . PHP Extension Pack D25M k4
Everything you need for PHP
Felix Becker Install

Figura 2.10 — Busca pela extensdo PHP Intelephense

Uma pagina com detalhes da extensao é aberta, exibindo o autor, versao, quantidade
de downloads e detalhes. Clique em “Install” para adicionar a extensao a seu Ambiente de

Desenvolvimento Integrado (IDE — Integrated Development Environment) VS Code.

) File Edit View Go Run Terminal Extension: PHP Intelephense - Visual Studio Cox

< Extension: PHP Intelephense X

PHP Intelephense .71

PHP Intelephense @a3m a5 ~ - = -~ " .
PHP code intelligence for Visual Stu... J ) hp Ben Mewburn i & %k Kk (318)
Ben Mewburn Install ] 4 PHP code intelligence for Visual Studio Code

PHP Debug : *d oy b

. Install {53
Debu port for PHP with Xdel .

"

Install this extension in all your synced Visual Studio Code instances
Details Feature Contributions Changelog

Figura 2.11 — Detalhes sobre a extensdo PHP Intelephense

ApOs a instalacdo, € possivel desabilitar ou até mesmo remover a extensédo de seu
IDE.

PHP Intelephense .7
Ben Mewburn | < 4323526 | k% k% (318)

PHP code intelligence for Visual Studio Code

Disable  Uninstall v {3

This extension is enabled globally.

Figura 2.12 — Opc¢des para desabilitar e desinstalar a extensédo PHP Intelephense



O processo para instalacdo da extensao “vscode-icons” é similar ao apresentado
anteriormente. Apos a digitagcao de “icons” na caixa de pesquisa, ela é exibida como
primeira sugestao. Clique na extenséo para que a pagina com os detalhes seja exibida e a
sequir, clique em “Install”.

File Edit Selection View Go Run Terminal Help Extension: vscode-icons - Visual Studio Code

EXTE \C Y U = - Release Notes: 1.61.0 < Extension: vscode-icons X

vscode-icons vii-s.e

vscode-icons PaoMm s - _ .
lcons for Visual Studio Code VSCode Icons Team | @ 23 | Yok ok (390)

VSCode Icons Team Install lcons for Visual Studio Code

VSCode Great Icons L T
A big pacd ons (200 our f... e [ 3

Emmanue

Figura 2.13 — Opc¢des para desabilitar e desinstalar a extensdo PHP Intelephense

ApoOs ainstalacéo, é possivel desabilitar ou até mesmo remover as extensdes de seu
IDE. Elas podem ser facilmente acessadas por meio do icone “Extensdes”, na barra de

atividades (barra lateral do lado esquerdo).
2.2.2. Instalacdo do XAMPP

Para a instalacdo do XAMPP é preciso realizar o download do arquivo de instalacao
e, assim como foi realizado para o VS Code, especificar a pasta na qual esse arquivo sera
armazenado ou aguardar o download automatico, que por padréo, sera baixado na pasta

“‘Downloads”. Veja o passo a passo do processo nas etapas a seguir:

1) Acesse a pagina (https://www.apachefriends.org/pt_br/index.html) e baixe a verséo para

seu sistema operacional. Para este exemplo, utilizaremos o Windows 10.

Baixar

Cligue aqui para outras versies

28 XAMPP para 8 XAMPP para Linux & XAMPP para 0S X

Windows 8.0.11 (PHP 8.0.11) 8.0.11 (PHP 8.0.11)
8.0.11 (PHP 8.0.11)

Figura 2.14 — Escolha da versao de instalagdo do XAMPP

2) Clique com botéo direito do mouse sobre o0 arquivo armazenado em seu computador
e escolha a opcao “Executar como administrador”. Na caixa de confirmacao,

responda “Sim”.

® Executar como administrador [}
P weeililidade

Executar com o processador grafico

Figura 2.15 — Janela para realizar a instalagdo como administrador


https://www.apachefriends.org/pt_br/index.html

3) Na tela inicial do assistente de instalagdo do XAMPP, clique em “Next” (préximo).

Bl setup

— o
Setup - XAMPP

w Welcome to the XAMPP Setup Wizard.

0 bitnami

Figura 2.16 — Tela inicial do assistente para instalacdo

4) Selecione os componentes que deseja instalar. Neste exemplo, a configuracéo
padrao foi mantida.

— x

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click
Mext when you are ready to continue.,

=8 Server Click on a component to get a detailed description
- Apache

MySOL

FileZilla FTP Server

Mercury Mail Server

o [#] Tormcat

= ] Program Languages
> PHP

B Perl

&[] Program Languages
[ phpMyAdmin

; Webalizer

Fake Sendmail

select Components

XAMPP Installer

Figura 2.17 — Selecdo dos componentes que serdo instalados




5) Especifique a pasta para instalagdo. Sugerimos “C:\xampp”. Contudo, é possivel

definir outro local de sua preferéncia.

& setup —

Installation folder I ~t I

Please, choose a folder to install XAMPP

Select a folder |Ci'\wampp r*:'

%XAMPP Installer

Figura 2.18 — Selecéo da pasta para instalagdo

6) Especifique o idioma.

Setup —

Language | H I

XAMPP Control Panel for Windows supports different languages.

Language |English e

KAMPP Installer

Figura 2.19 — Selecéo do idioma




7) Natela seguinte, € possivel requisitar mais informac¢des sobre o Bitnami por meio da

caixa de selecdo. Nao houve a escolha desta opcao na instalacéo.

&

Bitnami for XAMPP o |

Bitnami for XAMPP provides free installers that can install
Drupal, Joomla!, WordPress and many other popular open
@ source apps on top of your existing XAMPP installation.

https: //bitnami. comxampp

Learn more about Bitnami for XaMPP [

XAMPP Installer

Figura 2.20 — Possibilidade de solicitagdo de mais informacdes sobre Bitnami

8) Clique em “Next” (proximo) para iniciar a instalagdo do XAMPP em seu computador.

&

Ready to Install I ~t I

Setup is now ready to begin installing XAMPP on your computer,

XAMPP Installer

Figura 2.21 — Processo de instalac&o pronto para ser iniciado

9) Acompanhe o processo de instalagdo do XAMPP até que ele seja concluido.



Welcome to XAMPP!

XAMPP is an easy to install Apache distribution
containing MySQL, PHP and Perl

Installing
Unpacking files

XAMPP Installer

< Back Mext = Cancel

Figura 2.22 — Processo de instalacdo em andamento

10)O firewall instalado (Windows Defender) ird solicitar a liberacdo de acesso do

servidor Apache as redes de comunicacdo especificadas. Selecione conforme a
Figura 2.23.

O Windows Defender Firewall bloqueou alguns recursos
deste aplicativo

0 Windows Defender Firewall blogueou alguns recursos de Apache HTTP Server em todas as
redes publicas e privadas.

Mome: Apache HTTP Server
Fornecedor;  Apache Software Foundation
Caminho: C:\wampp\apachebinthttpd. exe

Permitir Apache HTTP Server a comunicacao nestas redes:
¢ Redes privadas, como minha rede doméstica ou corporativa

[JRedes piblicas, como as de aeroportos e cafeterias (ndo recomendado
porgue essas redes sempre tém menos ou nenhuma seguranca)

Quais 530 0s riscos de permitir um aplicative através de um firewall?

Permitir acesso Cancelar

Figura 2.23 — Confirmacéo de permisséo para o servidor Apache comunicar-se nas redes selecionadas




11)Caso sejam solicitadas liberacdes de acesso de outros recursos, proceda de forma
similar ao exemplo apresentado na Figura 2.23 (passo anterior). Apés as liberacdes
de acesso junto ao firewall, o processo de instalacéo é concluido. Selecione a caixa

de selegao que inicia o painel de controle do XAMPP e clique em “Finish” (Concluir).

& setup -

Completing the XAMPP Setup Wizard

Setup has finished installing XAMPP on your computer,
¢ Do you want to start the Control Panel now?

0 bitnami
< Back Cancel

Figura 2.24 — Concluséo do assistente de instalacio

Veja a seguir o painel de controle do XAMPP:

AMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] - O
XAMPP Control Panel v3.3.0
Modules
&) Netstat
Service  Module PIDys) Port{s) Actions @ 2
b4 Apache Start Admin Config Logs B shel
b4 MysaL Start Admin Config Logs __| Explorer
b4 FileZilla Start Admin Config Logs E Services
Mercury Start Admin Config Logs @ Help
b 4 Tomcat Start Admin Config Logs ] quit
09:25:09 [main] Control Panel Version: 3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] M
09:25:09 [main] Running with Administrator rights - good!
09:25:09 [main] KAMPP Installation Directory: "c-\xampp\”
09:25:09 [main] Checking for prerequisites
09:25:09 [main] All prerequisites found
09:25:09 [main] Initializing Modules
09:25:09 [main] Starting Check-Timer
09:25:09 [main] Control Panel Ready
L

Figura 2.25 — Painel de controle do XAMPP



Uma funcionalidade cujo ajuste de configuracdo pode ser necessario € a porta
utilizada pelo servidor Web (Apache). Para isso, clique em “Config”, conforme exibido na
Figura 2.26.

XAMPP Control Panel v3.3.0 >
Modules .
Service Module  PID{s) Port(s) Actions @) Netstat
b 4 Apache Start Admin Config Logs B shel
b 4 MySQL Start Admin Config Logs Explorer
X FileZilla Start Admin Config Logs B Services
Mercury Start Admin Config Logs & Help
b4 Tomcat Start Admin Config Logs d Quit
09:25:09 [main] Control Panel Version: 3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] ]
09:25:09 [main] Running with Administrator rights - good!
09:25:09 [main] KAMPP Installation Directory: "c-\xampp\”
09:25:09 [main] Checking for prerequisites
09:25:09 [main] All prerequisites found
09:25:09 [main] Initializing Modules
09:25:09 [main] Starting Check-Timer
09:25:09 [main] Control Panel Ready
L

Figura 2.26 — Painel de controle do XAMPP — Configuracdes

A seguir, clique em “Service and Port Settings” (Configuragdes de portas e servigos).

Change Language Service and Port Settings

User Defined Files Log Options
£ Abort " Save
Figura 2.27 — Opc¢Bes de Configuracdo

Por fim, ajuste a configuragcéo de porta conforme sua necessidade.

Use this form to set service-specific and default port settings. You can set the

name and default ports the XAMPP Control Panel will check. Do notinclude |
spaces or quotes in names. This does NOT change the ports thatthe senvices and |
programs use. You still need to change those in the services’ configuration files.

Apache  MySQL  FileZilla Mercury  Tomcat
Apache Settings
Service Name Main Port SSL Port

Apache2 4 | |au | |443 |

¥ Abort ' Save

Figura 2.28 — Configuragfes de servico



Outra funcionalidade importante € a inicializacdo do servidor Web Apache (ou outro

servidor escolhido). Para isso, clique em “Start” (Iniciar), conforme a Figura 2.29.

XAMPP Control Panel v3.3.0
Modules )
Service Module  PID(s) Port(s) Actions @ Netstat
X Apache ¢ Start Admin Config Logs B shel
b4 MySaL Start Admin Config Logs Explorer
b4 FileZilla Start Admin Config Logs . Services
Mercury Start Admin Config Logs @ Help
b4 Tomcat Start Admin Config Logs [ aut
09-25:09 [main] Control Panel Version: 3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] -
09:25:09 [main] Running with Administrator rights - good!
09:25:09 [main] ¥AMPP Installation Directory: "c:'sampp\”
09:25:09 [main] Checking for prerequisites
09:25:09 [main] All prerequisites found
09-25:09 [main] Initializing Modules
09:25:09 [main] Starting Check-Timer
09:25:09 [main] Control Panel Ready
L

Figura 2.29 — Inicializag&o do Apache

Apos a inicializacdo do servidor Web Apache, sua descri¢céo fica destacada em fundo

verde e séo exibidas as portas HTTP (80) e HTTPS (443), que estédo configuradas.

XAMPP Control Panel v3.3.0 J* conti
Modules )
(4 Netstat
Service Module  PID(s) Port(s) Actions » e
14376
X Apache 10120 80, 443 Admin Config Logs i shel
b 4 MysQaL Start Admin Config Logs Explorer
b 4 FileZilla Start Admin Config Logs E‘I Services
Mercury Start Admin Config Logs © Help
b4 Tomcat Start Admin Config Logs [ Qui
09-25:09 [main] KAMPP Installation Directory: "c:'sxampp\” -
09:25:09 [main] Checking for prerequisites
09:25:09 [main] All prerequisites found
09:25:09 [main] Initializing Modules
09:25:09 [main] Starting Check-Timer
09:25:09 [main] Control Panel Ready
09:38:25 [Apache] Attempting to start Apache app...
09:38:26 [Apache] Status change detected: running
L

Figura 2.30 — Médulo Apache iniciado



Saiba mais:

A porta, também chamada de porta TCP (Transmission Control Protocol) ou UDP
(User Datagram Protocol), é um software que permite a comunicacdo em rede. Ela
esta associada com o endereco IP (Internet Protocol) e o tipo de protocolo utilizado
para troca de dados. A porta também auxilia em questbes de seguranca, pois
permite o bloqueio de protocolos especificos. No processo de desenvolvimento de
aplicacbes Web utiliza-se a porta HTTP 80, para a transferéncia de paginas WWW,

e a porta HTTPS 443, para transmissao HTTP segura.

Ao clicar no botdo “Admin”, que esta na linha do servidor Web Apache, a pagina

inicial do XAMPP ser& exibida em seu navegador.

XAMPP Control Panel v3.3.0 " Config
Modules .
) Netstat
Service Module  PID(s) Port{s) Actions 0 © Telsta
14376
A Apache 10420 80, 443 Admin Config Logs B shel
3 MySaL Start Admin Config Logs Explorer
b 4 FileZilla Start Admin Config Logs L:‘ Services
Mercury Start Admin Config Logs & Help
b4 Tomcat Start Admin Config Logs [l Quit
9:25:09 [main] ¥AMPP Installation Directory: "cxampph” [
9:25:09 [main] Checking for prerequisites
9:25:09 [main] All prerequisites found
9:25:09 [main] Initializing Modules
9:25:09 [main] Starting Check-Timer
9:25:09 [main] Control Panel Ready
9:38:25 [Apache] Attempting to start Apache app...
35:26 [Apache] Status change detected: running
L

Figura 2.31 — Botdo Admin do Médulo Apache

E possivel obter o mesmo resultado do clique no botdo “Admin” digitando o endereco

(http://localhost) diretamente em seu navegador. Importante: Neste exemplo, a porta 80

esta configurada para o protocolo HTTP. Por ser a porta padréo, ela ndo precisa ser incluida
no endereco. Se a porta 80 for alterada, por exemplo para 8080, essa nova porta deve fazer

parte do endereco (http://localhost:8080).



http://localhost/
http://localhost:8080/

Welcome to XAMPP x | +

C U DO localhost/dashboard/ B % Q Pesquisar

Apache Friends Applications FAQs HOW-TO Guides ~ PHPInfo  phpMyAdmin

XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

Figura 2.32 — Pagina inicial do XAMPP

Por meio do painel de controle também € possivel acessar a estrutura de pastas do

XAMPP. Para isso, utilize o botdo “Explorer” (Explorar).

AMPP Ceontrol Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] — O *
~ XAMPP Control Panel v3.3.0 " Gonfig
Modules :

) Netstat

Service  Module PID({s}) Port{s) Actions @ 2

14376

b 4 Apache 10120 80, 443 Admin Config Logs i shel
b4 MySQL Start Admin Config Logz I __| Explorer
o FileZilla Start Admin Config Logs F. Services

Mercury Start Admin Config Logs © Help

b4 Tomcat Start Admin Config Logs [ Qui

09:25:09 [main] KAMPP Installation Directory: "clocampp\” h

09:25:09 [main] Checking for prerequisites

09:25:09 [main] All prerequisites found

09:25:09 [main] Initializing Modules

09:25:09 [main] Starting Check-Timer

09:25:09 [main] Control Panel Ready

09:38:25 [Apache] Attempting to start Apache app...

09:35:26 [Apache] Status change detected: running

L

Figura 2.33 — Acesso a estrutura de pastas do XAMPP
Nessa estrutura, uma pasta bastante relevante é a “htdocs”. Nela sdo armazenadas

as aplicacbes desenvolvidas, organizadas em pastas, e contendo os codigos fontes,

arquivos de configuracéo e imagens.



Este Comnputador » O5(C) » xampp »

o

L] L]

Mome

ancnymous
apache
cgi-bin
contrib
FileZillaF TP
htdocs

irmg

install
licenses
locale

mailoutput W

Figura 2.34 — Estrutura de pastas do XAMPP

2.3. Exercicios propostos

Exercicio 1. O PHP é:

a)
b)
C)
d)

e)

Uma linguagem de script executada no lado cliente.

Uma linguagem de script executada no lado servidor.

Uma linguagem de script executada tanto no lado cliente quanto no lado servidor.
Uma linguagem de script executada pelo préprio navegador do usuario.

Nenhuma das alternativas anteriores.

Exercicio 2. As aplicacdes desenvolvidas utilizando-se PHP séo interpretadas:

a)
b)
c)
d)

e)

Pelo navegador do usuério

Pelo servidor Web.

Pelo modulo PHP instalado no servidor Web.
Pelo modulo CGl instalado no servidor Web.

Nenhuma das alternativas anteriores.

Exercicio 3. Os scripts PHP séo delimitados por:

a)
b)
c)
d)

e)

</php e ?>
(/php e ?)
<lphp e !>
<#php e #>

<?php e ?>



Capitulo 3. Principios Béasicos de PHP

Agora que vocé ja sabe instalar e configurar um servidor Web, iremos aprender os
principios basicos da linguagem PHP. Para isto, inicialmente, mostraremos a estrutura
basica de um script PHP e como visualizar o resultado de sua execu¢do. Em seguida,
exploraremos alguns dos fundamentos da linguagem, tais como comandos de entrada e
saida de dados, manipulacdo de dados, variaveis, interpolacédo de varidveis, operadores e
constantes. Ao final, vocé encontrar4d uma lista de exercicios para aplicar e praticar os

conceitos vistos neste capitulo.
3.1. Estrutura de um Programa PHP

Normalmente, o inicio da jornada de aprendizagem de uma linguagem de
programacao inicia-se com um programa que imprime a mensagem “Hello world!” ou “Ola
mundo!”, no portugués. Aqui, daremos continuidade a essa tradi¢gdo, criando nosso primeiro

programa em PHP para aprendermos sua estrutura basica.

Comece criando um arquivo em seu IDE. Salve esse arquivo com 0 nome
olamundo.php no diretério htdocs, localizado dentro do diretério de instalagcdo do XAMPP.

Depois, escreva o cédigo do Exemplo 3.1 dentro do arquivo:

1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="pt-BR">

3 <head>

4 <meta charset="utf-8" />
5 <title>PHP</title>

6 </head>

7 <body>

8 <7php

9 // Primeiro programa em PHP
10 echo "014 mundo!";

11 7>

12 </body>

13 </html>

Exemplo 3.1 — Primeiro programa em PHP.

O préximo passo € obter o resultado da execucdo desse script. Antes, contudo,
verifique se o seu servidor web esta ativo, pois € necessario que esteja para que esse
programa funcione. Abra o0 seu navegador e digite o0 seguinte endereco:
localhost/olamundo.php. Vocé devera observar a frase “Ola mundo!” sendo exibida em

seu navegador, assim como na Figura 3.1.



Ola mundo!

Figura 3.1 - Saida do codigo descrito no Exemplo 3.1 no navegador Web.

Vamos ver, brevemente, como cada linha de cédigo PHP do script funciona. Em
primeiro lugar, nota-se que um programa escrito em PHP pode possuir comandos em HTML
e codigos em PHP. Os comandos HTML devem aparecer fora das tags <?php e ?>, pois
essas tags delimitam um trecho de programa PHP. Isso indica ao servidor Web o que deve
ser processado nesta pagina.

Dentro das tags <?php e ?>, na linha 9, ha um texto com os simbolos // no inicio.
Estes simbolos indicam que o texto que vem em seguida, na mesma linha, € apenas um
comentario e sera ignorado durante o processamento do codigo PHP. Comentarios em
PHP também podem compreender varias linhas. Para isto, pode-se utilizar o /* para
comecar 0s comentarios e depois finaliza-los com o */. E uma boa préatica de programacéo

utilizar comentarios para documentar o seu programa.

Na linha 10, utilizamos o comando echo. Esse é um dos comandos mais utilizados
em scripts PHP e serve para exibir dados na tela. Mais precisamente, o comando echo ira
imprimir os dados que estdo a sua frente no codigo HTML gerado pelo servidor Web.
Lembre-se que este HTML gerado é depois enviado ao navegador do cliente, que ira
processa-lo e exibi-lo. Em nosso exemplo, os dados impressos pelo comando echo

consistem no texto “Ola mundo!”, que é exibido no navegador.

As linhas de programacéao dentro das tags <?php e ?> devem sempre terminar com
; (ponto e virgula). Caso isso ndo acontecga, ocorrerdo erros no momento de execucéo da
pagina. Entre as tags delimitadoras do script PHP, é permitido escrever programas
utilizando todos os recursos que o PHP oferece, tais como definicdo e chamada de fungdes,



acesso a banco de dados, atribuicdo de valores a variaveis, formulas matematicas, entre

outros.

Dica:

Para visualizar o codigo HTML provindo do servidor Web, basta clicar com o bot&o direito do
mouse sobre a pagina web e escolher a op¢ao de exibir o codigo-fonte da pagina. Vocé notara
gue o navegador ndo recebe nenhuma linha de cédigo PHP, mas apenas HTML puro. Isto
porgue todo o script PHP é processado no servidor Web, que retorna somente o resultado

para o navegador.

Dica:

Paginas salvas com a extensao .html, sdo tratadas pelo servidor web como se tivessem
apenas codigo HTML, ou seja, ndo sado processadas no servidor. Quando uma pagina possuir
a extensao .php, o servidor web ativara o processador de hipertexto do PHP para verificar linha
a linha em busca de cédigos de programacdo. Como consequéncia do processamento, 0O
retorno dessa pagina € mais lento. Por isso, sO coloque a extensdo .php nas paginas que
realmente possuem codigos PHP, sendo serd gasto um tempo desnecessario, procurando, em

cada linha, cddigos que néo existem na pagina.

E possivel também escrever um programa concatenando varios scripts PHP com
comandos HTML. Essa mistura entre HTML e scripts PHP € muito 0til, pois pode-se utilizar
o PHP para gerar os dados dinamicamente, enquanto o HTML € usado para formatar e
exibir esses dados nas paginas apresentadas no browser. No exemplo mostrado no
Exemplo 3.2, misturamos HTML e PHP para exibir uma mensagem com o0 nome de uma

pessoa.



Exemplo 3.2 — Uso do HTML e do PHP para exibir uma mensagem.

Note, nesse exemplo, que combinamos comandos HTML com cédigos PHP. Na linha
9, atribuimos o valor “Mega Games” a variavel $Snome. Em PHP, variaveis comecam
sempre pelo simbolo de cifrdo ($). Depois, continuamos com codigo HTML, imprimindo o
texto “Seja bem-vindo a”.
paragrafo, onde, na linha 13, abrimos um trecho de cddigo PHP para imprimirmos o valor
da variavel $Snome, por meio do comando echo. Para o interpretador PHP, todos os scripts
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<!DOCTYPE html>
<html lang="pt-BR">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>PHP</title>
</head>
<body>
<?php
$nome = "Mega Games";
7>
Seja bem-vindo a
<p align="center">
<?php echo $nome; 7>
</p>
</body>
</html>

Em seguida, utilizamos comandos HTML para gerar um

PHP dentro de uma mesma pagina formam um Unico programa.

3.2. Comandos de Saida de Dados

Considere o programa em PHP descrito na Exemplo 3.3, que calcula o preco final de

um produto.
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<!DOCTYPE html>
<html lang="pt-BR">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Calcula frete</title>
</head>
<body>
<?php
$precoproduto = 105.5;
$frete = 10.0;

$precofinal = $precoproduto + $frete;

7>

</body>

</html>



Exemplo 3.3 — Programa que calcula o preco final de um produto.

O que seréd exibido pelo navegador ao solicitar essa pagina? Se vocé respondeu
nada, acertou! Um script PHP apenas consegue exibir uma informagéo na pagina se houver

um comando de saida de dados, tal como o echo.

Comandos para exibicdo de dados sdo fundamentais em qualquer linguagem de
programacao. Em PHP, veremos trés func¢des capazes de imprimir dados, cada uma com
suas proprias caracteristicas.

3.2.1 Comando echo

O comando echo é o mais frequentemente utilizado em linguagem PHP. Ele é capaz
de exibir qualquer tipo de informacdo, tais como textos, nimeros ou variaveis. No Exemplo

3.4 estao alguns exemplos de seu uso.

<?php
$nome = "Mega Games";
echo $nome;

echo "<br/>";

echo "A $nome";

echo " é a sua loja de jogos";
7>
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Exemplo 3.4 — Uso do comando echo.

Note as diferentes utilizagbes do comando echo. Na linha 3, o comando echo
imprime o valor da variavel $linguagem. Na linha 4, o comando imprime a tag <br/> no
cbédigo HTML, gerando assim, uma mudanca de linha na pagina. Nas linhas 5 e 6, o valor

da variavel $linguagem é exibido em meio a um a uma frase.
3.2.2 Comando print

O comando print é utilizado da mesma maneira que o comando echo. Contudo, o
comando print possui a capacidade de retornar um valor, que pode ser usado para verificar
se a mensagem foi realmente exibida. Devido a essa caracteristica, 0 comando print torna-
se um pouco mais lento que o comando echo. O Exemplo 3.5 mostra um exemplo de uso

do print.



1 <?php

2 if (print "Mega"){
3 print " Games";
4 }

5 7>

Exemplo 3.5 — Uso do comando print.

Neste exemplo, caso o script seja bem-sucedido ao imprimir a mensagem “Mega”,
sera impresso também a mensagem “Games”.

3.2.3 Comando printf

A funcédo printf tem uso semelhante a funcdo de mesmo nome da linguagem C. Seu
propdsito é exibir no navegador uma cadeia de caracteres (string) formatada. O Exemplo

3.6 mostra um exemplo de uso do printf.

1 <?php

2 $texto = "Games";

3 printf("Mega %s", $texto);
4 7>

Exemplo 3.6 — Uso do comando printf.
No exemplo, o valor da variavel $linguagem seréd inserido no lugar do especificador
%s na string (entre aspas). De forma mais geral, os valores passados como argumentos na
funcao sdo inseridos na string por meio de especificadores com sinais de porcentagem (%).
Os especificadores mais utilizados para formatar uma string no comando printf sdo: %c
para caracteres; %d para numeros decimais; %f para numeros em ponto flutuante; e %s

para strings.
3.3. Tipos de dados

Para avancarmos no aprendizado de PHP, vamos agora entender como manipular
apropriadamente alguns dos tipos de dados utilizados na linguagem. Aqui, iremos
considerar os tipos mais basicos, incluindo os numéricos, literais e booleanos. Arrays seréo

explicados no Capitulo 6. Outros tipos, tais como objetos e iteraveis, ndo serdo abordados.



3.3.1. Dados numéricos

Dados do tipo numérico sdo dados que expressam quantidades e permitem efetuar
diversos tipos de calculos aritméticos. Eles sao representados por numeros em diferentes

notacdes, dependendo da grandeza e da base numérica utilizadas.

Os dados numeéricos mais utilizados sdo aqueles nas bases decimal, octal e
hexadecimal, além dos numeros reais. A Tabela 3.1 exemplifica a representacéo de cada
um dos tipos de dados numéricos.

Dado Descricao
numeérico

192 Valor inteiro representado na base decimal. Nesta base, o niumero
deve utilizar os algarismos 0, 1, 2, 3,4, 5,6,7,8¢e 9.

034 Valor inteiro representado na base octal. Nesta base, o numero
deve iniciar com O (zero) e utilizar apenas os algarismos 0, 1, 2, 3,
4.5 6e7.

OxFE Valor inteiro representado na base hexadecimal. Nesta base, o

namero deve iniciar com 0x e utilizar os algarismos 0, 1, 2, 3, 4, 5,
6,7,8 9, A B,C,D,EeF.

3.1415 Valor real (ponto flutuante) com quatro casas decimais.
.386 Valor real com trés casas decimais. E equivalente ao nimero 0.386.
43000000 Valor real grande que pode ser expresso em notagdo cientifica:
4.3E+7.

Tabela 3.1 - Representacado dos dados numeéricos.

3.3.2. Dados literais

Dados literais sédo sequéncias de caracteres delimitadas por aspas simples ou aspas
duplas, sendo também conhecidas como dados alfanuméricos ou strings. No Exemplo 3.7,
a sequéncia de caracteres entre aspas sera exibida da mesma forma em ambos o0s

comandos echo.

1 <?php

2 echo 'Bem-vindo a nossa loja on-line!’;
3 echo "Bem-vindo a nossa loja on-line!";
4 7>

Exemplo 3.7 - Exibicdo de dados literais.
A escolha do tipo de delimitador, contudo, impacta na forma como o interpretador

PHP trata as strings. Veremos agora as especificidades do uso de cada tipo de aspas em

sequéncias de caracteres.



3.3.2.1 Aspas simples

Ao utilizar uma sequéncia de caracteres delimitadas por aspas simples, é preciso ter
cuidado com textos que possuam o caractere ‘, indicando a presenca de expressoes entre
aspas simples ou que faca uso do sinal apostrofo. O motivo do problema é que o
interpretador PHP ira interpretar o caractere * como um delimitador, causando um erro de

execucao. Veja o Exemplo 3.8.

1 <?php
2 echo 'Garrafa d'éagua’;
3 7>

Exemplo 3.8 — Uso incorreto do apdstrofo com as aspas simples.

Nesse exemplo, a expressao “d‘agua” faz uso do apdstrofo para realizar supresséo
na expressao “de agua”. O interpretador PHP entende o apostrofo como um delimitador
da string “Garrafa d”, deixando a palavra “agua” fora da sequéncia de caracteres. Como
a palavra “agua” é um elemento desconhecido para o interpretador PHP, o programa ir4

apresentaré um erro ao ser executado.

O problema pode ser resolvido pela inser¢cdo do caractere de controle \ (barra
invertida) antes das aspas ou do apdstrofo. A \ indica ao interpretador PHP que o caractere
* deve ser interpretado como um texto comum e ndo como um delimitador. O caractere “

pode ser usado livremente dentro de uma string delimitada por aspas simples. Veja o

Exemplo 3.9.
1 <?php
2 echo 'Garrafa d\'agua';
3 7>
Exemplo 3.9 — Uso do caractere de controle com aspas simples.
Dica:

Para fazer quebras de linha em uma string, use a tag <br/> do HTML. O uso do caractere

especial \n néo tera efeito na exibicdo do contetdo da pagina Web.




3.3.2.2 Aspas duplas

Assim como acontece com as aspas simples, é preciso ter cuidado ao utilizar o
caractere “ dentro de uma string delimitada por aspas duplas. Esse uso também podera
confundir o interpretador PHP e causar um erro de execucdo. Para evitar esse problema,
basta utilizar o caractere de controle \ antes do sinal de aspas duplas para que o resultado

desejado seja obtido. Veja o Exemplo 3.10.

1 <?php
2 echo "\"Penso, logo existo\" (René Descartes)";
3 7>

Exemplo 3.10 — Uso do caractere de controle com as aspas duplas.
Uma outra caracteristica das aspas duplas como delimitadores é a possibilidade do

uso da interpolacdo de variaveis, A interpolacdo de varidveis consiste na inclusdo de

valores de uma variavel dentro de uma string. No Exemplo 3.11 é ilustrado esse conceito.

1 <?php

2 $nomeloja = "Mega Games"

3 echo "Bem-vindo ao site da $nomeloja";
4 7>

Exemplo 3.11 - Interpolagéo de variaveis utilizando aspas duplas.

Nesse exemplo, a variavel $nomeloja possui o valor “Mega Games”. Ao executar
o comando echo da linha 3, sera exibida a mensagem “Bem-vindo ao site da Mega

Games”, com a variavel $Snomeloja sendo substituida pelo seu valor.

Cabe observar que a interpolacdo de variaveis ocorre apenas quando 0S
delimitadores utilizados séo as aspas duplas. Para obter o mesmo efeito com o uso de

aspas simples, € preciso utilizar o operador . (concatenacdo), que sera estudado

posteriormente. Além disso, ndo € possivel utilizar a interpolacéo para arrays e fungdes.

Dica:

Para utilizar o caractere $ dentro de uma string delimitada por aspas duplas, use a sequéncia

de controle \$. Caso queira utilizar o caractere \, use \\.




3.3.3. Dados légicos

O tipo de dado l6gico ou booleano permite representar os valores verdadeiro e falso.
Este tipo de dado € bastante utilizado em estruturas de controle condicional, estruturas de

repeticao e retorno de funcoes.

Os possiveis valores de um dado booleano séo true (verdadeiro) ou false (falso).
Em PHP, esses valores sd@o insensiveis ao caso, podendo ser escritos de diferentes
maneiras, como, por exemplo, False, FALSE, false, true ou TRUE.

3.4. Variaveis

As variaveis séo responsaveis por armazenarem valores de dados que podem ser
utilizados ao longo do programa. As variaveis sdo armazenadas na memoéria do
computador, sendo que cada uma delas possui um endereco de memoria associado. Em
PHP, ndo é necessério realizar a declaracdo de varidveis, como ocorre em outras
linguagens de programacao, como C, Pascal e Java. Para criar uma variavel, basta atribui-
la um valor. O tipo do valor atribuido (numérico, literal, 16gico, entre outros) ira determinar

também o tipo associado aquela variavel.

Em PHP, uma variavel comeca sempre com o simbolo $. Apds este simbolo, deve
haver um identificador, que € o nome da variavel. Este nome servira para referenciar essa

variavel durante a execucao do programa.

O nome de uma variavel deve iniciar com uma letra ou o caractere sublinhado ()
apenas, nunca um numero. Os nimeros podem aparecer nas demais posi¢cées do nome da
variavel. Na Tabela 3.2, sdo apresentados alguns exemplos de identificadores validos e

invalidos para variaveis em PHP.

$notal
Validas $casal20
$bisc8
$100vergonha
$5
$20assustar
$60nacadeira
Tabela 3.2 - Exemplos de identificadores validos e invalidos.

Invalidas

Fonte: Niderauer (2017).



Cuidado!

Para nomes de variaveis, a linguagem PHP faz distincdo entre letras mindsculas e mailsculas.
Se houver uso dos dois tipos de letras, pode ocorrer confuséo na utilizacdo da variavel. Por

exemplo, a variavel $nota_aluno ndo é mesma coisa que $Nota aluno.

Variaveis podem conter valores numéricos, alfanuméricos (strings), arrays ou
objetos. Varidveis numéricas possuem valores inteiros (decimal, hexadecimal, octal ou
binario) ou reais (ponto flutuante). A atribuicdo de valores numéricos a variaveis €

apresentada no Exemplo 3.12.

<?php
$numero inteiro = 23;
$numero_hexadecimal = 0Ox0c;
$numero octal = 0234;
$numero binario = 0b10101010;
$numero_float = 3.14;

7>
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Exemplo 3.12 - Atribuigdo de valores numéricos a variaveis.

Variaveis alfanuméricas podem recebem cadeias de caracteres delimitadas por

aspas simples ou aspas duplas, conforme o Exemplo 3.13.

1 <?php

2 $string aspas simples = 'Mega Games';

3 $string aspas duplas = "A sua loja de jogos";
4 7>

Exemplo 3.13 - Atribuig&o de valores alfanuméricos a variaveis.

Varidveis que armazenam arrays serdao vistas posteriormente e variaveis que

armazenam objetos ndo serdo abordadas neste livro.

Uma das caracteristicas da linguagem PHP é que ela possui tipagem de dados fraca.
Isto significa que uma variavel pode receber valores de diferentes tipos durante o programa.

Veja o Exemplo 3.14.

1 <?php

2 $produto = 34584,

3 $produto = 14.56;

4 $produto = "camiseta";
5 7>



Exemplo 3.14 — Tipagem de dados fraca no PHP.

Nesse exemplo, o tipo da varidvel $produto muda a cada atribuicao de valor. Na linha
2, a variavel é do tipo numérico inteiro. Na linha 3, a variavel $produto é do tipo numérico

de ponto flutuante (float) e na linha 4, do tipo string.

Apesar desta caracteristica da linguagem, por vezes, é preciso fazer a conversao
manual de tipos, para que se obtenha um determinado valor no tipo desejado. Esta
operacdao utiliza um conversor, que deve aparecer entre parénteses antes de uma variavel

ou de uma expressao. Veja o Exemplo 3.15.

1 <?php

2 $x = 325.45;

3 $y = 75;

4 $total = (int) $x + $y;
5 7>

Exemplo 3.15 - Converséo de tipo de uma variavel.

Na linha 4 do exemplo, a variavel $x, que é do tipo float, tem o seu valor convertido
para inteiro por meio do conversos int. Isto significa que a parte fracionéria do valor de x
ndo é considerada pela soma e, portanto, a variavel $total ira receber o valor 400. Caso
seja necessario converter o valor de toda a expressao aritmética para inteiro, basta coloca-

la toda entre parénteses, conforme o Exemplo 3.16.

1 <?php
2 $total = (int) ($x + $y);
3 7>

Exemplo 3.16 - Conversao do tipo da expresséao toda.

E possivel realizar a convers&o para outros tipos de dados em PHP. Na Tabela 3.3

sdo mostrados os conversores disponiveis para os tipos basicos da linguagem.

Conversor Descricao
(int), (integer) Converte para inteiro
(real), (float), (double) Converte para ponto
flutuante
(string) Converte para string
(array) Converte para array

Tabela 3.3 - Conversores de tipos.



3.5. Operadores

Um operador tem o objetivo de transformar dados ou expressdes fornecidas em um
outro valor. A linguagem PHP trabalha com trés grupos de operadores: unarios, binarios e

ternarios.

Operadores unérios manipulam apenas um valor e sdo utilizados para operacdes
como negacdo (!) e incremento (++). Operadores binarios, que representam a maioria dos
operadores da linguagem PHP, manipulam dois valores e retornam um valor. Exemplos sao
0 operador logico ou (OR) e o operador de comparacao maior ou igual (>=). O operador
ternario retorna um resultado dentre dois possiveis, dada a avaliacdo de um terceiro valor

OuU expressao.

Os trés grupos de operadores sao classificados em diferentes tipos: operadores
aritméticos; operadores de comparacao; operadores de atribuicdo; operadores légicos; e

operador ternario.
3.5.1 Operadores Aritméticos

Este tipo define operacbes baseadas nas operacfes aritméticas basicas, que sao
adicdo, subtracdo, divisdo e multiplicacdo. A Tabela 3.4 mostra os operadores binarios
definidos nesse tipo.

Operador Operacao Exemplo
+ Adicao $valorl + $valor2
- Subtracao $valorl - 100
* Multiplicacao 10 * $valor
/ Divisédo $valor /5
% Resto $valor % 2

Tabela 3.4 - Operadores aritméticos binarios.

Vale observar neste ponto que o operador de divisdo “/” retorna um valor em ponto

flutuante (real), mesmo que a operacéo tenha sido calculada sobre dois valores inteiros.

Alguns operadores unarios também realizam operacdes aritméticas. Estes
operadores sdo Uteis para a simplificacdo de algumas opera¢gfes comuns na programacao,
tais como incrementos e decrementos de valores. A Tabela 3.5 exibe os operadores

aritméticos unarios da linguagem PHP.

Operador Operacao Exemplo
-operando Troca o sinal do -$valor
operando




++operando Pré-incremento ++$valor
--operando Pré-decremento --$valor
operando++ Pés-incremento $valor++
operando-- Pds-decremento $valor--

Tabela 3.5 - Operadores aritméticos unarios.

Apesar de muito parecidos, os operadores de pré-incremento (e pré-decremento) e

pos-incremento (e pés-decremento) atuam de forma diferente em uma avaliagdo de uma

expressdo. Em operadores “pré”, o valor do operando € modificado antes da avaliagéo da

expressao em que essa operacgao esta inserida. Ja no caso de operadores “p0s”, o valor

do operando é modificado apds a avaliacdo da expressao em que a operacao esta inserida.

Vamos compreender melhor essa diferenga por meio do Exemplo 3.17.

1 <?php

2 $x = 1;

3 $y = 3;

4 $z = 5;

5

6 $rl = ++8%y - $x;

7 $r2 = $z-- + $x;

8 $r3 = --$xX + $z++;

9

10 echo "x = $x <br/>";
11 echo "y = $y <br/>";
12 echo "z = $z <br/>";
13

14 echo "rl = $rl <br/>";
15 echo "r2 = $r2 <br/>";
16 echo "r3 = $r3";

17 7>

Exemplo 3.17 — Exemplo de operag¢des com pré e pds incremento.

Esse programa em PHP, possui a seguinte saida:

x=0

Vamos, primeiramente, analisar a expressao contida na linha 6. Nela, a variavel $rl

recebeu o valor gerado pela expressao ++%y - $x. Como a variavel $y foi pré-incrementada,

seu valor passou de 3 para 4 e, somente ap0os esse incremento, o valor da variavel $x foi

subtraido. Dessa forma, o resultado armazenado em $r1 foi 3.



Na linha 7, a variavel $r2 recebeu o valor gerado pela expressédo $z-- + $x. Nela,
primeiramente, o resultado de $z + $x (5 + 1) € calculado e armazenado em $r2. Logo apos,

ocorre o decremento da variavel $z, que passa do valor 5 para o valor 4.

Na linha 8, a varidvel $r3 recebeu o valor gerado pela expressao --$x + $z++. Antes

de qualquer outra operacéao, € feito o pré-decremento do valor da variavel $x, passado de
1 para 0. Em seguida, o novo valor de $x é somado com %z, tendo como resultado 4.

Finalmente, a variavel $z é incrementada e fica com o valor 5.

3.5.2 Operadores de Comparacao

Os operadores de comparacdao realizam, como o proprio nome diz, uma comparacao
entre dois valores. Tais operadores retornam um valor l6gico como resultado, podendo ser

verdadeiro (true) ou falso (false). A Tabela 3.6 mostra uma lista de operadores de

comparacao.
Operador Operacao Exemplo
== Ilgualdade $a == 3b (Se $a for igual a $b, retorna verdadeiro)
=== Idénticos $a === $b (Se $a e $b forem iguais e forem do mesmo
tipo, retorna verdadeiro)
I=ou <> | Diferente $a != $b ou $a <>3$b (Se $a for diferente de $b, retorna
verdadeiro)
I== Nao idénticos | $a !== $b (Se $a e $b forem diferentes e ndo forem do
mesmo tipo, retorna verdadeiro)
< Menor $a < $b (Se $a for menor que $b, retorna verdadeiro)
<= Menor ou $a <= $b (Se $a for menor ou igual a $b, retorna
igual verdadeiro)
> Maior $a > 3b (Se $a for maior que $b, retorna verdadeiro)
>= Maior ou igual | $a >= $b (Se $a for maior ou igual a $b, retorna
verdadeiro)

Tabela 3.6 - Operadores aritméticos unarios.

3.5.3 Operadores de Atribuicéo

Um operador de atribuic&o € utilizado para atribuir o valor resultante da expresséo a

sua direita ao operando que esta a sua esquerda, o qual é, geralmente, uma variavel.

O operador de atribuicdo mais comum € o de sinal de igual (=). Esse operador pode

também ser utilizado em operagdes combinadas, conforme mostrado no Exemplo 3.18.




No exemplo, a variavel

1
2
3

<?php
$desconto =
7>

($venda = 1000) * 0.2;

Exemplo 3.18 — Exemplo de operacao de atribuicao.

venda recebe o valor 1000 e a variavel $desconto sera

atribuido o resultado da expresséo $venda * 0.2, cujo resultado € 200.

Além o uso da atribuicdo nesse formato, é possivel combinar a atribuicdo com

operadores aritméticos e de concatenacao, conforme mostrado na Tabela 3.7.

Operador Operacao Exemplo
= Atribuicdo $a=%b+ 10
+= Atribuicdo e adicao $a += 10 (equivalente a $a = $a + 10)

Atribuicao e subtracao

$a -= 10 (equivalente a $a = $a - 10)

Atribuicao e
multiplicacao

$a *= 10 (equivalente a $a = $a * 10)

Atribuicdo e diviséo

$a /= 10 (equivalente a $a = $a / 10)

Atribuicdo e modulo

$a %=2 (equivalente a $a = $a % 10)

Atribuicdo e
concatenacao

$texto .= $t (equivalente a $texto = $texto .
$t)

Tabela 3.7 - Combinacéo de atribuicdo e operadores aritméticos.

3.5.4 Operadores logicos

Operadores légicos sao utilizados para realizar comparacdes entre expressoes,

retornando os valores verdadeiro (true) ou falso (false) como resultado. Em geral, as

operacdes sdo binarias, sendo necessarios dois operandos. A excecdo a essa regra é o

operador ! (negacao), que € unario. A Tabela 3.8 a seguir mostra os diferentes operadores

I6gicos da linguagem PHP.

Operador | Operacao Exemplo

AND E $a AND $b (verdadeiro se $a E $b forem verdadeiros)

OR Ou $a OR $b (verdadeiro se $a OU $b forem verdadeiros)

XOR Ou $a XOR $b (verdadeiro se apenas $a ou apenas $b for
exclusivo verdadeiro)

&& E $a && $b (verdadeiro se $a E $b forem verdadeiros)

Il Ou $a || $b (verdadeiro se $a OU $b forem verdadeiros)

! Negacéo I$a (verdadeiro se $a for falso)

Tabela 3.8 - Operadores logicos.



Embora produzam resultados idénticos, os operadores AND e && e os operadores
OR e || diferenciam-se pela precedéncia. Os operadores && e || possuem precedéncia mais

alta.
3.5.5 Operador ternéario

O operador ternario é uma forma abreviada de uso da estrutura condicional if. Seu

uso ocorre da seguinte forma:
condicdo ? expressao 1 : expressao 2

Nesse comando, incialmente, a condicdo € avaliada. Caso seja verdadeira, atribui-
se o valor resultante da expressao 1. Caso contrario, atribui-se o valor da expressao 2,

como apresentado no Exemplo 3.19.

1 <?php

2 $venda_final = ($com_desconto == true) ?

3 ($valor produto * 0.2) : $valor produto;
4

7>

Exemplo 3.19 — Exemplo utilizando operador ternario.

3.5.6 Precedéncia de operadores

Os operadores da linguagem PHP seguem uma ordem de precedéncia. Conhecer
essa ordem é muito importante para que expressées possam ser criadas e compreendidas
corretamente. Na Tabela 3.9 € apresentada a precedéncia dos operadores do PHP em

ordem decrescente (da mais alta para a mais baixa).

Operador Descricao
0 Parénteses
++ -1 - Incremento, decremento, negacao e negativo
* [ % Multiplicacéo, divisdo e resto
+-. Soma, subtracéo e concatenacao
> < >=<= Maio, menor, maior ou igual, menor ou igual
=l=<> Igualdade, desigualdade
&& E l6gico
I OU légico
?: Operador ternério
=+=-=*= /= %= Operadores de atribuicdo
AND E I6gico (menor prioridade)
XOR OU exclusivo (menor prioridade)
OR OU lbgico (menor prioridade)

Tabela 3.9 - Precedéncia de operadores.



Primeiramente, o interpretador PHP ira executar todas as operagcfes que estiverem
entre parénteses. Caso dentro dos parénteses haja outras operacdes, a ordem que estas
serdo executadas € definida pela precedéncia de operadores descrita na tabela. Se em
uma expressao houver operadores de mesma prioridade e ndo existirem parénteses, o PHP
resolvera a expressao da esquerda para a direita. No Exemplo 3.20, o resultado mostrado

serax=6ey=20.

<?php
$x = 5;
$y = 8 + 3 * 2 + ++$x;
echo "x = $x <br/> vy = $y";

?>

U s WN =

Exemplo 3.20 — Exemplo de precedéncia de operadores em uma expressao.
3.6. Constantes
Constantes sao valores predefinidos e que ndo mudam ao longo da execucédo do

programa. Em PHP, constantes sdo criadas utilizando o comando define e um par

nome/valor. Veja o Exemplo 3.21, com a criacdo e 0 uso de constantes.

1 <?php

2 define ("desconto prata", 10);

3 define ("desconto ouro", 20);

4 echo "0 valor do desconto prata € ". desconto prata . "<br/>";
5 echo "0 valor do desconto ouro € ". desconto ouro;

6 7>

Exemplo 3.21 — Exemplo de uso de constantes.

E importante observar que o nome de uma constante ndo é precedido pelo simbolo
, COMO acontece com as variaveis. Assim, ndo € possivel realizar interpolacdo com
constantes dentro de aspas duplas. Neste caso, deve-se utilizar o operador de

concatenacao (.), conforme mostrado no Exemplo 3.21.

Algumas constantes sao predefinidas na linguagem PHP, tais as apresentadas na
Tabela 3.10.



Constante Descricao
TRUE Valor verdadeiro
FALSE Valor falso
__FILE__ Nome do script que estd sendo executado
__LINE__ Linha do script que esta sendo executado
PHP_VERSION | Versédo do PHP
PHP_OS Sistema operacional no qual o PHP esta sendo executado

Tabela 3.10 — Constantes da linguagem PHP.

3.7. Exercicios propostos

Exercicio 1. Faga um programa em PHP que armazena os seguintes dados em variaveis

e utiliza comandos echo para apresentar os dados armazenados nessas variaveis:
« Nome (atribua a variavel o seu nome);
» ldade (atribua a variavel sua idade);
» Sexo (atribua a variavel o seu sexo);
« Endereco (atribua a variavel o seu endereco);
« Cidade (atribua a variavel a sua cidade);
o Telefone (atribua a variavel o seu telefone).

Exercicio 2. Um funcionario recebe um salério fixo de R$ 1500,00 mais 4% de comissao
sobre as suas vendas. Faca um programa em PHP para calcular e mostrar a comissao e o

salario final do funcionério, sabendo-se que ele vendeu R$10.000,00.

Exercicio 3. Sabe-se que um(a) aluno(a) da disciplina IEB do Curso Técnico em Informatica
obteve nota 9.0 na primeira prova, 7.5 na segunda prova e 6.0 no projeto pratico. Sabe-se
ainda que o peso da primeira prova € 3, da segunda prova 4 e do projeto pratico 3. Faca

um programa em PHP para calcular e apresentar a nota final do aluno no bimestre.

Exercicio 4. Dado que uma pessoa nasceu no ano de 1999 e o ano atual é 2017, faca um

programa em PHP que calcule e mostre:
e Aidade da pessoa em anos;
e Aidade da pessoa em meses;
e Aidade da pessoa em dias;

e Aidade da pessoa em semanas.



Exercicio 5. Sabe-se que uma pessoa fez um depdsito de R$ 4000,00 em sua conta
poupanca. Sabe-se também que a taxa de juros foi de 0.67% ao més. Faca um programa
em PHP para calcular e mostrar o valor do rendimento apds um més e o valor total depois

do rendimento.

Exercicio 6. Sabe-se que um garcom vai trabalhar 12 horas em uma festa de Carnaval e
que o valor do salario-minimo é de R$ 937,00 em 2017. Faca um programa em PHP para
calcular o salério a receber do empregado, seguindo as seguintes regras:

e A hora trabalhada vale 5% do salario-minimo;

o O salario bruto equivale ao numero de horas trabalhadas multiplicado pelo valor da

hora trabalhada;
« O imposto equivale a 3% do saléario bruto;
o O salério a receber equivale ao salario bruto menos o imposto.

Exercicio 7. Dado que um espetaculo teatral tem o custo de R$ 2665,00 e o preco do

convite esse espetaculo € R$ 65,00. Faca um programa em PHP para calcular e mostrar:

e A quantidade de convites que devem ser vendidos para que pelo menos o custo do

espetaculo seja alcancado.

e A quantidade de convites que devem ser vendidos para que se tenha um lucro de
23%.

Exercicio 8. Faca um programa em PHP para efetuar o célculo da quantidade de
combustivel gasto em uma viagem, sabendo-se que o automével que faz 12Km por litro,
gue o tempo gasto foi de 2 horas e meia e a velocidade média durante a viagem foi 96

Km/hora.

Exercicio 9. Sabe-se que o quilowatt de energia custa R$ 0,48 e que uma residéncia
consumiu 137 quilowatts no més de fevereiro de 2017. Faca um programa em PHP que

calcule e mostre:
e O valor, em reais, a ser pago por essa residéncia.
e O valor, em reais, a ser pago com desconto de 15%.

Exercicio 10. Um hotel deseja fazer uma promocédo especial de final de semana,

concedendo um desconto de 25% na diaria. O hotel possui 42 apartamentos e o valor



normal da diaria por apartamento é R$ 167,00. Implemente um programa em PHP para

calcular:
« Valor promocional da diaria;

« Valor total a ser arrecadado caso a ocupacgédo neste final de semana (2 diérias por

apartamento) atinja 100%;
« Valor total a ser arrecadado caso a ocupacéo neste final de semana atinja 70%;

« Valor que o hotel deixara de arrecadar em virtude da promog¢éo, caso a ocupacao
atinja 100%.

Exercicio 11. Faca um programa em PHP gue calcule o indice de massa corpérea de uma
pessoa com 67 kg de peso e a 172 cm de altura. O indice de massa corporea mede a

relacéo entre peso e altura (peso em Kg, dividido pelo quadrado da altura em metros).



Capitulo 4. Entrada de dados

Em sites e aplicacbes Web, a principal estratégia para permitir a entrada de dados é
baseada no conceito de formularios em HTML. Assim como os formularios em papel que
precisamos preencher em muitas situacdes, formularios na Web permitem que um
determinado conjunto de dados seja informado e processado de alguma forma. Portanto,
com base em formularios, aplicagcbes recebem dados, efetuam algum tipo de
processamento (por exemplo, consulta ao banco de dados) e devolvem um retorno (por
exemplo, uma pagina de erro ou de sucesso). A comunicacao entre cliente e servidor no
momento que os dados de um formulario de autenticacdo sao submetidos pelo usuério é

ilustrada na Figura 4.1.

/ Navegador Web \ Requisicao HTTP / Servidor Web \

codi Login: [joaosilva_| T Codigo
6digo

i sonves [ ] || [Pt O\

@”traa ( Apagar | Resposta HTTP @
k / OK \ /

N3o OK

Figura 4.1 - Comunicacao entre cliente e servidor na submissao de um formulario.

Conforme é mostrado na Figura 4.1, ao preenchermos e submetermos nossos dados
(login e senha) para realizar a autenticacdo em uma aplicagcdo Web, uma requisicdo HTTP
€ efetuada ao servidor que contém a aplicacéo responsavel pelo processamento dos dados
(por exemplo, um script em PHP). O cédigo da aplicacdo é executado, e os dados séo
processados. Neste caso, 0 processamento envolve basicamente consultar o banco de
dados para verificar se as credenciais informadas sdo vélidas, isto €, se o login existe e se
a senha informada é igual a senha cadastrada para o login. Em caso positivo, uma pagina
de entrada poderia ser apresentada ao usuario; caso contrario, uma pagina de erro, ou

ainda uma mensagem de erro, poderia ser exibida.
4.1. Formularios em HTML

Para a especificagdo de um formulario em HTML, devemos utilizar o elemento form,
composto pelas tags <form> e </form> delimitando a estrutura de um formulario.
Propriedades do formulario sdo definidas por meio de atributos especificados na tag

<form>. Uma das propriedades fundamentais para qualquer formulario em HTML € o seu



destino, isto é, para onde os dados devem ser enviados assim que o formulario for
submetido. O destino é definido por meio do atributo action. O valor deste atributo pode
ser 0 endereco (URL) de uma aplicacdo ou um endereco de e-mail. No ultimo caso, o valor
do atributo action deve ser precedido pela string “mailto:”.

Outra propriedade de qualquer formulario € o método de envio de dados que sera
utilizado. O método de envio de dados € definido por meio do atributo method. Em HTML,
0s métodos possiveis sdo GET e POST. O método GET é adequado para a solicitacdo de
dados de um recurso na Web, assim, para o envio de dados, € um método com vérias
limitacdes. Ele permite apenas o envio de caracteres no padrao ASCII, e os dados enviados
sdo adicionados a préopria URL. Dessa forma, existe limite de tamanho dos dados
(relacionado ao limite de tamanho da URL), e os dados podem ser facilmente interceptados,
além de ficarem gravados no histérico do navegador e em registros (logs) de servidores
Web. Como um aspecto fundamental de seguranca, ndo se deve utilizar o método GET em

formulérios que permitam o envio de dados sensiveis (senhas, por exemplo).

Para se obter uma seguranca um pouco maior e considerando-se os formulérios que
devem permitir o envio de arquivos (videos, fotos, etc.), utiliza-se o método POST. No
método POST, os dados séo adicionados ao corpo da requisicao, isto €, ndo sao enviados
como parte da URL. Nas Figuras 4.2 e 4.3 sao ilustrados como os dados informados em
um formulario qualquer s&o enviados utilizando-se os métodos GET e POST,

respectivamente.

<form action = “processaDados.php” method = “get”>

<input type = “text” name = “nome” /> Nome:

<input type = “number” name = “idade” />

<input type = “submit” name = “submeter” /> —>| |dade:
[Enviarj

</form>

Requisicao HTTP

GET processaDados.php? HTTP/1.1
Host: localhost

Figura 4.2 - Utilizagdo do método GET na submissao de um formulario.



—>| Idade:

</form> —
/ [Enviarj

Requisicao HTTP

POST processaDados.php HTTP/1.1

Host: localhost

Content-Type: application/x-www-form-urlencoded
Content-Length: 42

<form action = “processaDados.php” method = “post”>

Figura 4.3 - Utilizagdo do método POST na submisséo de um formulario.

4.2. Elemento input

Em HTML, um formulario possui, no minimo, um campo para entrada de dados e um
botdo para submissdo. Existem diferentes tipos de elementos de formulario para a entrada
de dados. Um dos elementos de controle mais utilizados € o elemento input. Este elemento
€ representado por uma tag vazia (<input />) e possui dois atributos obrigatérios: name e
type. O atributo name permite definir um nome para um elemento de controle, e € por meio
deste nome que o valor informado no campo seré enviado e recuperado por uma aplicacao.
Em outras palavras, podemos pensar no valor do atributo name como o nome de uma

variavel que guardara o valor informado em um dado campo do formulario.

O elemento input é utilizado para representar varios tipos diferentes de elementos
de controle em um formulério (texto, nimero, data, data e hora, més, botdes de radio, botédo
de submisséo etc.). Dessa forma, é necessario especificar para o elemento input seu tipo,
isto é, o tipo de campo que ele deve representar. Este é o objetivo do atributo type. Nas

subsecdes seguintes, serdo apresentados os principais tipos do elemento input.
4.2.1. Tipos text, password, submit e reset

No Exemplo 4.1 a seguir, € mostrado o codigo de um formulério composto pelos tipos
text, password, submit e reset. O tipo text (linha 5) permite a entrada de quaisquer
caracteres (letras, digitos e caracteres especiais). O tipo password (linha 9) € como o tipo
text, entretanto mascara os caracteres digitados (por exemplo, cada caractere é exibido
como um ponto ou um asterisco). Assim, o tipo password é indicado para a digitacdo de
senhas, por exemplo. O formulario ainda possui dois botdes: um do tipo submit (linha 10),
gue permite submeter os dados informados (os dados serdo enviados para o endereco

especificado como valor para o atributo action da tag form), e outro do tipo reset (linha 11)



para “resetar” o formulario, isto €, permite apagar todos os dados informados ou opgdes

selecionadas no formulario.

1 <form action="processa.php" method="post">

2 <label for="login">

3 Login:

4 </label>

5 <input type="text" name="login" id="login" />

6 <label for="senha">

7 Senha:

8 </label>

9 <input type="password" name="senha" id="senha" />
10 <input type="submit" name="botao" value="Enviar" />
11 <input type="reset" name="botao" value="Apagar" />
12 </form>

Exemplo 4.1 - Exemplo de formulario composto por elementos input.

Conforme o exemplo mostra, os campos para a entrada do login (tipo text) e da
senha (tipo password) possuem rotulos, e estes sao especificados por meio do elemento
label. Este elemento permite especificar rotulos que sejam vinculados a diversos elementos
de controle de formulario. Para se definir o vinculo entre um rétulo (tag label) e um campo
de formulario, deve-se atribuir uma identificagdo ao campo (atributo id) e especificar o
atributo for na tag label cujo valor seja igual a identificacdo atribuida ao campo (valor do
atributo id).

A especificacdo de rotulos ndo apenas auxilia 0s usuarios no preenchimento de um
formulério, mas permite que quaisquer ferramentas como leitores de tela, navegadores e
outras identifiquem quais rétulos estdo associados a quais campos. Por exemplo, a partir
do vinculo entre um rétulo X e um campo Y, um leitor de tela podera ler para uma pessoa
com deficiéncia visual o contetdo do rétulo X quando o campo Y receber foco. Pode-se
verificar, portanto, que se trata de um mecanismo de acessibilidade importante em

formularios na Web.
4.2.2. Tipos radio e checkbox

Para certos itens de informacéo a serem obtidos em um formulario, ha um conjunto
de valores predefinidos, e somente um destes valores deve ser escolhido pelo usuério. Por
exemplo, em um formulario de atualizacdo de dados de uma instituicho académica,
considere um campo que solicite a situacado de um dado estudante em um curso. Sabemos
gue existe um conjunto de situa¢ges possiveis (matriculado, trancado, cancelado etc.). Da

mesma forma, em um formulario de cadastro, considere um campo que solicite o estado



civil de uma pessoa. De acordo com a lei brasileira, existem apenas 5 possibilidades:
solteiro, casado, separado, divorciado e viuvo. Além disso, nestes dois casos, apenas um
valor deve ser escolhido (por exemplo, a situacéo de um estudante no curso ndo pode ser
“‘matriculado” e “trancado” ao mesmo tempo, e uma pessoa nao pode estar casada e

solteira a0 mesmo tempo).

Para itens de informacéo cujo valor provém de um conjunto de valores predefinidos,
uma possibilidade é utilizar botbes de radio. Botdes de radio sdo especificados por meio
do elemento input do tipo radio. Cada botdo representando um valor possivel é
especificado por meio de uma tag input. No Exemplo 4.2 a seguir, € apresentado o cédigo
de um formulario que simula uma questédo de multipla escolha. Cada alternativa da questéo
€ especificada por meio de uma tag input do tipo radio. Observe que cada tag input possui
um rotulo (tag label), e apenas a primeira possui o atributo checked, que permite deixar

um botdo marcado assim que o formulario € carregado.

Outro ponto fundamental € que os botdes de radio possuem 0 mesmo nome, isto é,
0 mesmo valor para o atributo name. Especificar o mesmo valor para o atributo name, neste
caso, é necessario para que o navegador e outras ferramentas identifiquem que as opc¢oes
representadas pelos botdes de radio pertencem ao mesmo grupo. Assim, a acao de marcar
uma opcao faz alguma outra (aquela que estiver marcada) ser desmarcada. Além disso,
deve-se observar que cada tag input possui o atributo value, necessario para especificar
o valor de cada opcao que sera submetido ao servidor, caso a op¢ao correspondente seja

marcada.

Ainda no exemplo, foi utilizado o elemento fieldset composto pelo elemento legend.
O elemento fieldset deve ser utilizado para agrupar elementos de controle em um
formulario. O elemento legend permite definir um titulo para o agrupamento. Neste
exemplo, o elemento fieldset foi utilizado para fornecer um agrupamento semantico para
todos os botbes de radio. Por meio deste agrupamento, foi possivel, por exemplo,
especificar o enunciado da pergunta de tal forma que qualquer ferramenta saiba que existe
um relacionamento entre o enunciado (titulo do agrupamento) e as alternativas (botdes de

radio).



1 <form action="processa.php" method="post">

2 <fieldset>

3 <legend>

4 Para definir a fonte calibri da maneira mais adequada em CSS,
5 utilizamos a declaracao:

6 </legend>

7 <input type="radio"” name="pl" value="a" id="a" checked />
8 <label for="a"»

9 font-type: calibri;

10 </label>

11 <input type="radio" name="pl" value="b" id="b" />
12 <label for="b">

13 font-style: calibri;

14 </label>

15 <input type="radio" name="pl" value="c" id="c¢" />
16 <label for="c">

17 font-family: calibri;

18 </label>

19 <input type="radio" name="pl" value="d" id="d" />
20 <label for="d">»

21 font-family: calibri, arial;

22 </label>

23 <input type="radio" name="pl" value="e" id="e" />
24 <label for="e">

25 font-family: calibri, sans-serif;

26 </label>

27 </fieldset>

28 <input type="submit" name="botao" value="Enviar" />
29 </form>

Exemplo 4.2 - Exemplo de formulario composto por botes de radio.

Suponha que o formulario apresentado no Exemplo 4.2 deva ser estendido para
incluir outra questao de multipla escolha. Entretanto, nesta nova questéo, pode haver mais
de uma alternativa correta. Em outras palavras, novamente sera apresentado um grupo de
opcdes, mas o0 usuario podera marcar mais de uma opcao ao mesmo tempo. Neste tipo de
situacdo, uma possibilidade é utilizar caixas de selecdo multipla, especificadas por meio do
elemento input do tipo checkbox. O Exemplo 4.3 ilustra como este elemento € utilizado.
Observe que os mesmos atributos utilizados nos botdes de radio séo utilizados em caixas

do tipo checkbox.



1 <form action="processa.php" method="post">

2 <fieldset>

3 <legend>

4 Quais dos atributos a seguir sao especificos da HTML 5?
5 </legend>

6 <input type="checkbox" name="p2" value="a" id="p2_a" />
7 <label for="p2_a">

8 type

9 </label>

10 <input type="checkbox" name="p2" value="b" id="p2_b" />
11 <label for="p2_b">

12 maxlength

13 </label>

14 <input type="checkbox" name="p2" value="c" id="p2_c" />
15 <label for="p2_c">

16 required

17 </label>

18 <input type="checkbox” name="p2" value="d" id="p2_d" />
19 <label for="p2_d">

20 placeholder

21 </label>

22 <input type="checkbox" name="p2" value="e" id="p2_e" />
23 <label for="p2_e">

24 name

25 </label>

26 </fieldset>

27 <input type="submit" name="botao" value="Enviar" />

28 </form>

Exemplo 4.3 - Exemplo de formulario composto por caixas de multipla selecéo.

4.2.3. Tipo file

Em muitos formularios HTML, € necessario permitir o envio de um ou mais arquivos.
Por exemplo, um formulario de cadastro de pessoas poderia exigir o envio de uma foto de
guem estd sendo cadastrado; um formulario para inscricdo em um processo seletivo
poderia exigir o envio de varios documentos (RG, CPF, diploma etc.), e assim por diante.
Em todos os casos em que um formulario deve permitir o envio (upload) de um ou mais
arquivos, deve-se utilizar o elemento input do tipo file. Este tipo define um campo composto
por um botdo e, quando o campo ou o botéo é clicado, uma janela para sele¢édo de arquivos
€ carregada pelo navegador. Por meio desta janela, o usuario pode selecionar um ou mais
arquivos de seu computador ou qualquer outro dispositivo (por exemplo, um pen-drive) para
serem enviados. O Exemplo 4.4 a seguir apresenta o co6digo necessario para a

implementacgéo correta de um formulario que deva permitir o envio de arquivos.



Neste exemplo, o formulario permite o envio de um Unico arquivo ao mesmo tempo.
Para permitir o envio de multiplos arquivos utilizando-se 0 mesmo campo (tag input do tipo
file), deve-se especificar o atributo multiple na tag input. Além disso, conforme o exemplo
mostra, a tag input do tipo file possui o atributo accept. Este atributo permite especificar
o(s) tipo(s) de arquivos a serem selecionados e enviados. Trata-se apenas de um
mecanismo que permite orientar os usuarios sobre o tipo de arquivo que se espera na
aplicacao, e ndo de um mecanismo de validagdo. Em outras palavras, especificar o atributo
accept ndo garante que o tipo definido seré respeitado. No Exemplo 4.4, especificou-se
como tipo esperado, o valor “image/jpeg”, que significa que a aplicagao espera que seja
enviado um arquivo de imagem no formato JPEG (.jpg, .jpeg etc.). Apesar disso, conforme
apresentado, o usuéario ainda pode enviar arquivos em formatos diferentes, e é
responsabilidade da aplicacéo (lado do servidor) conduzir a validacao para se garantir que

somente imagens no formato JPEG serdo aceitas.

1 <form action="processa.php" method="post" enctype="multipart/form-data">
2 <label for="c_desc">

3 Descri¢ao do arquivo:

4 </label>

5 <input type="text" name="desc" id="c_desc" required="required" />

6 <label for="c_arquivo">

7 Arquivo:

8 </label>

9 <input type="file" name="arquivo" id="c_arquivo" accept="image/jpeg" />
10 <input type="submit" name="botao" value="Enviar" />

11 <input type="reset" name="botao" value="Apagar" />

12 </form>

Exemplo 4.4 - Exemplo de formulario composto pelo elemento input do tipo file.
O atributo accept admite valores especificados de diferentes formas para o tipo do
arquivo a ser enviado. A Tabela 4.1 a seguir mostra as possibilidades de valores para o

atributo accept.

Tabela 4.1 - Relagdo de valores possiveis para o atributo accept do elemento file.

Valor Descricao
Extensbes de | Exemplos: .gif, .jpg, .pdf, .doc, ...
arquivos
audio/* Quaisquer arquivos de audio
video/* Quaisquer arquivos de video
image/* Quaisquer arquivos de imagem
Mime type Exemplos: image/gif, audio/ogg, text/html, application/pdf,




Para que o envio de arquivos efetivamente funcione, o formulario deve satisfazer a
duas condicdes: 1) o método de transmisséo deve ser POST,; e 2) a codificacdo dos dados
deve ser multipart/form-data, conforme € mostrado no Exemplo 4.4. Para especificar um
tipo de codificagéo diferente do tipo default (application/x-www-form-urlencoded), deve-
se utilizar o atributo enctype na tag form. Portanto, o atributo enctype permite definir a
maneira pela qual os dados serao codificados para serem enviados. As Figuras 4.1 e 4.2 ja
mostraram como os dados sao codificados por meio do tipo default, isto €, quando ndo
especificamos o atributo enctype. Por exemplo, espagos sao substituidos pelo caractere
‘+’, e caracteres especiais sao convertidos para valores hexadecimais em ASCII.
Entretanto, em formularios com envio de arquivos, os dados destes arquivos (dados
binarios) ndo podem passar por nenhum tipo de conversdo. Para garantir que os dados néo

serdo codificados, utilizamos o atributo enctype com o valor “multipart/form-data”.
4.2.4. Tipos novos da HTML 5

A linguagem HTML 5 representou um avango significativo em relagdo a versao
anterior da linguagem. Especialmente em formularios, varios elementos de controle foram
criados. A seguir, sdo apresentados os principais elementos de controle de formuléario

introduzidos na HTML 5 (todos estes tipos sédo representados pelo elemento input).

e Tipo number: utilizado para campos numéricos. Permite definir o valor minimo

(atributo min) e o valor maximo (atributo max). Exemplo:
o <input type="number’ name="idade” min="0" max="120" ... />
o Neste exemplo, o campo deve permitir apenas niameros entre 0 e 120.

e Tipo date: utilizado para datas (dia, més e ano). Também permite definir a data

minima e a data maxima (atributos min e max). Exemplo:
o <input type="date” name="data” min="1900-02-01" ... />

o Neste exemplo, o campo deve permitir apenas datas iguais ou superiores
a 01 de fevereiro de 1900. Embora fosse possivel, ndo especificamos uma
data maxima. Em ambos os casos (data minima ou data maxima), o

formato para validacéo deve ser aaaa-mm-dd.

e Tipo time: utilizado para instantes de tempo em horas e minutos, ou em horas,

minutos e segundos. Formato para validacdo: hh:mm:ss.



e Tipo datetime-local: “junta” os tipos date e time em um Unico campo. Formato

para validagdo: aaaa-mm-ddThh:mm:ss.

e Tipo month: utilizado para selecionar o més de um ano. Formato para validago:

aaaa-mm.

e Tipo week: utilizado para selecionar a semana de um ano. Formato para

validacdo: aaaa-Wss, onde ss é uma semana do ano (01 - 52).

e Tipo range: utilizado para escolher um valor qualitativo dentro de um intervalo (o

intervalo default € 0-100), isto €, um namero cujo valor exato ndo € importante.

e Tipo email: utilizado para enderecos de e-mail. Efetua algumas validacdes
basicas para o valor informado. O atributo multiple pode ser utilizado para que o

usuario informe mais de um endereco de e-mail.

Uma observacao importante € que os atributos min e max podem ser utilizados nos

tipos time, datetime-local, month, week e range (além dos tipos number e date).
4.3. Elemento select

Suponha que estejamos elaborando um formulario HTML para cadastro de pessoas
e um dos itens de informacdo seja a unidade federativa (estado) de onde a pessoa é.
Sabemos que, no Brasil, existem 27 unidades federativas (26 estados e o Distrito Federal)
e que alguém s6 pode ser de uma unidade federativa ao mesmo tempo. Dessa forma, a
primeira abordagem que vem a mente para resolver este problema é utilizar botdes de
radio, conforme foi visto. Entretanto, nesta abordagem, serdo necessarios 27 botdes de
radio (cada unidade federativa sendo representada por um botdo de radio). Especificar
muitos botdes de radio pode afetar negativamente a usabilidade do formulario e levar a um

codigo mais dificil de manter.



1 <form action="processa.php" method="post">
2 <label for="uf">

3 Unidade federativa:

4 </label>

5 <select name="uf" id="uf">

6 <optgroup label="Sudeste">

7 <option value="SP">SP</option>
8 <option value="RJ">RJ</option>
9 </optgroup>

10 <optgroup label="Nordeste">

11 <option value="BA">BA</option>
12 </optgroup>

13 <optgroup label="Sul">

14 <option value="SC">SC</option>
15 </optgroup>

16 </select>

17 <input type="submit" name="botao" value="Enviar" />
18 </form>

Exemplo 4.5 - Exemplo de formulario composto pelo elemento select.

Assim, uma estratégia melhor em situac6es deste tipo € utilizar o elemento select,
gue representa uma lista de selecdo do tipo drop-down. As opc¢Oes da lista apenas sao
exibidas se o usuario clicar sobre a lista. Cada opcao € especificada por meio do elemento
option (tags <option> e </option>), que é filho do elemento select. O Exemplo 4.5

apresenta o codigo de um formulério que possui o elemento select.

Conforme o exemplo mostra, ao utilizarmos o elemento select, é possivel agrupar
as opcoes conforme algum critério. Esta estratégia pode ajudar o usudrio a encontrar a
opcao desejada mais facilmente especialmente quando ha muitas opc¢des envolvidas. Para
agrupar as opcoes, deve-se utilizar o elemento optgroup, conforme é mostrado no
Exemplo 4.5. Cada agrupamento deve possuir um titulo, especificado por meio do atributo
label. Para deixar uma opcao selecionada por default, utilizamos o atributo selected na tag
option referente a op¢éo default. Outro ponto fundamental do elemento select € que ele
pode ser utilizado para representar uma lista de selecdo mdltipla, isto é, que permita que
mais de uma opc¢do seja selecionada ao mesmo tempo. Para alcancar este objetivo,

utilizamos o atributo multiple.
4.4. Elemento textarea

O elemento textarea € particularmente Util para os itens de informacao cujo valor de

entrada € um texto longo. Por exemplo, campo para entrada de um cédigo, campo para



envio de observacdes, campo para envio de reclamacdes etc. O elemento textarea
representa uma area de texto que possui varias linhas, diferentemente do elemento input
do tipo text, que é adequado para textos menores (de uma Unica linha). O Exemplo 4.6 a

seguir ilustra o codigo para a especificagdo do elemento textarea em um formulario.

1 <form action="processa.php" method="post">»

2 <label for="nome">Nome:</label>

3 <input type="text" name="nome" id="nome" />
4 <label for="obs">0Observagoes:</label>

5 <textarea name="obs" id="obs">

6 Texto default que serad exibido na area
7 </textarea>

8 </form>

Exemplo 4.6 - Exemplo de formulario composto pelo elemento textarea.
Observe que o elemento textarea é especificado por meio das tags <textarea> e
</textarea> (linhas 5 e 7). Como qualquer outro campo de formulério, o elemento textarea

inclui o atributo name (e o atributo id para o vinculo entre o0 campo e o rétulo).
4.5. Processamento dos dados em PHP

Os dados do formulério enviados pelo navegador ao servidor séo disponibilizados a
um script em PHP por meio de arrays superglobais. O array a ser utilizado depende do
método escolhido para envio (GET ou POST). Dados enviados pelo método GET sao
armazenados no array $_GET e dados enviados pelo método POST sdo armazenados no
array $_POST.

Assim, o programa em PHP deve acessar o array apropriado, fornecendo o nome
dos campos do formulario como chave associativa. Em outras palavras, em vez de
acessarmos os elementos do array da forma tradicional, utilizando indices numéricos,
strings serdo utilizadas como indices. O Exemplo 4.7 a seguir ilustra o c6digo de um script
em PHP necessario para acessar e manipular os dados de campos cujo nome (atributo
name) sao “nome” e “idade”. No caso do envio de arquivos, para que um script em PHP

acesse e manipule os dados dos arquivos, € necessario utilizar o array superglobal
$_FILES.



1 <?php

2 $nome = $_POST["nome"];

3 $idade = ¢ POST["idade"];

4 echo "Nome recebido: $nome<br />";

5 echo "Idade recebida: $idade<br />";
6 ?>

Exemplo 4.7 - Exemplo de um script em PHP recebendo dados de um formulario.

4.6. Exercicios propostos

Exercicio 1. Crie um formuléario de cadastro de usuarios com os seguintes campos:

a.

b.

Nome (valor obrigatorio).
Senha (valor obrigatorio e ndo pode haver senhas com mais de 10 caracteres).
Video e foto (apenas a foto é obrigatoria).

Interesses (Esporte, Politica e Economia). O usuario pode selecionar mais de um

interesse.
Deseja receber noticias pelo e-mail? (Sim ou N&o).

O formulario deve possuir dois botdes: um para submeter os dados e outro para fazer

o formulario voltar ao seu estado original.

Exercicio 2. Crie um formulario que permita aos clientes de uma concessionaria

submeterem os seguintes dados sobre os veiculos adquiridos:

a.

b.

Marca. Valor obrigatdrio de, no maximo, 10 caracteres.

Combustivel. As opg¢des possiveis sdo alcool e gasolina. Os dois valores devem ser
escolhidos caso o veiculo seja bicombustivel.

Motor. Os valores possiveis sdo 1.0, 1.6 e 2.0.
Cambio. Os valores possiveis sdo manual e automatico.
Descricao. Texto longo néo obrigatorio.

Data de fabricagdo do veiculo. A data deve ser um valor superior ou igual a
01/01/1990.

Data e hora de aquisicdo do veiculo. A data deve ser um valor entre 01/01/2000 e
01/01/2018 (qualquer hora).



Semana do ano em que o veiculo foi adquirido. O ano deve ser igual ou superior a

2000 (qualquer semana).

Preco unitario. O preco unitario deve ser um ndmero positivo. Permita até duas casas

decimais de precisao.

Endereco de e-mail do proprietario do veiculo. Mais de um endereco pode ser

informado.

N&o utilize o mesmo tipo de elemento de controle por mais de uma vez no formulario.



Capitulo 5. Estruturas de Controle

Neste capitulo, sdo apresentadas as estruturas de controle que sdo utilizadas para
realizar decisfes logicas, testar se determinada expressao € verdadeira, repetir um bloco
de comandos por determinado nimero de vezes ou até para que uma condicdo seja

atingida.
5.1. Estruturas de Controle Condicional

Até este ponto, vimos programas em PHP que sdo apenas sequéncias simples de
comandos. Tais programas possuem um unico fluxo de execucdo, assim como um
automovel que trafega em uma via sem desvios ou retornos. O Exemplo 5.1. ilustra um

cbdigo com estrutura sequencial.

1 <?php

2 echo "Bem vindo ao meu programal!";
3 echo "Abastecendo...";

4 echo "Volte sempre!";

5

Exemplo 5.1 — Cddigo utilizando estrutura sequencial.
Na Figura 5.1 € apresentado analogamente um automaovel que trafega em uma via

sem desvios ou retornos, assim com um programa sequencial.

Figura 5.1 — Programa com um unico fluxo de execucéo.
Em geral, programas computacionais envolvem diversas estruturas que permitem
acionar fluxos de execucéao diferentes, caso certas condi¢cdes sejam ou ndo atendidas. De

forma analoga, € como se um automovel estivesse agora trafegando pelas ruas de uma



cidade e, dependendo das condicbes e necessidades, diferentes caminhos pudessem ser

tomados.

Os pontos de decisao de um programa sao semelhantes a interse¢des de vias, que
podem levar a caminhos diferentes. Assim, 0 mesmo programa poderia ter diversos
caminhos, mas somente sdo percorridos aqueles que atendem as condicdes verificadas
nos pontos de decisdo. Varios pontos de decisdo em um programa sao ilustrados na Figura
5.2.

Em cada programa,

ha pontos de decisao
similares a intersecoes
de vias

O computador
executa os comandos
que encontrar pelo
caminho seguido

no cédigo

Existem varias vias
(ou caminhos)
ao percorrer o codigo

Figura 5.2 — Um programa pode ter diversos caminhos possiveis.
Para permitir o acionamento de diferentes caminhos ou fluxos de execucdo nos
programas em PHP, serdo vistas, inicialmente, as estruturas de controle condicional,

representadas pelos comandos if e switch.
5.1.1. Comando if

Este comando € formado pela palavra reservada if, que em portugués significa “se”,
seguida de uma expressao entre parénteses. Quando o comando € executado, a expressao
€ avaliada e, caso ela seja verdadeira (true), o bloco de comandos que estiver entre chaves
sera executado. Se a expressao entre parénteses for falsa (false), o bloco de comandos
dentro das chaves néo sera executado.

if (expresséo ) {
/linstrucoes...
}



O Exemplo 5.2 mostra um programa em PHP que verifica se um determinado niamero

€ par. Nele é utilizado um comando if simples.

<?php
$num = 4;
if($num % 2 == 8){
echo "Numero é par!™;

}

?>
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Exemplo 5.2 — Exemplo do comando if simples.

O comando if pode ser utilizado também de forma composta, com o comando else
(em portugués, “senao”) na sequéncia para especificar o bloco de comandos que sera
executado caso a expressao seja avaliada como falsa.
if (expresséo ) {
/linstrucoes...

}else {
/linstrucoes...

}

Se 0 bloco de comandos possuir somente um comando, o uso das chaves torna-se
opcional. Considera-se, contudo, uma boa pratica de programacdo o uso das chaves
mesmo nesta situacdo. No Exemplo 5.3, o comando if testa se um determinado namero é
par. Caso o teste seja avaliado como negativo, o bloco de comandos dentro do else é

executado.

1 <«?php

2 $num = 7;

3 if($num % 2 == 0){

4 echo "Numero é par!";

5 Yelse{

6 echo "Numero é impar!";
7 }

8

Exemplo 5.3 — Exemplo do comando if composto.

Analogamente, um programa executar um comando condicional € como um
automovel que trafega por uma via e se depara com uma bifurcacdo. Neste momento,
baseado na avaliacao feita pelo condutor (no caso do programa, uma condi¢ao), toma-se

uma das dire¢des, conforme a Figura 5.3.



O programa segue por este
caminho se a condicdo
é verdadeira (idade > 3)

condigao 0 O caminho True

¢
(idade>3]

O programa segue por este O caminho False
caminho se a condicao é
idade £3)

Figura 5.3: A avaliacéo feita pelo programa determina qual dire¢&do seguir.

Continuando a analogia, é possivel ainda que, tomada umas das direcdes, mais a
frente se encontre outra bifurcacdo. Neste caso, deve-se fazer uma nova avaliacdo para

determinar o caminho a seguir.

Considere o codigo do exemplo 5.4. Caso o valor da variavel $salario seja maior
gue 1200, a execucédo do programa segue para o bloco de comandos dentro do else. Ali ha
outro comando condicional que avalia novamente a variavel $salario. Em situagcdes como
esta, onde h& estruturas condicionais dentro de estruturas condicionais, dizemos que ha

estruturas condicionais aninhadas.

1

2 <?php

3 $salario = $_POST["salario"];

4

5 if ($salario <= 1200){

6 $aumento = $salario * 0.2;

7 } else {

8 if ($salario <= 1508) {

9 $aumento = $salario * 0.3;

10 } else {

11 $aumento = $salario * 0.1;

12 }

13 }

14

15 $novoSalario = $salario + $aumento;

16 echo "Valor do Aumento: R$ " . $aumento;
17 echo "<br/><br/>Novo Salario: R$" . $novoSalario;
8 >

19

Exemplo 5.4 — Estruturas condicionais aninhadas.
As estruturas condicionais aninhadas sao ilustradas na Figura 5.4, utilizando a

analogia com as vias de transito. Caso a primeira condi¢cdo avaliada seja falsa, ainda deve-

se avaliar outras condic¢des.



25% de aumento

Figura 5.4. Analogia com vias de transito e estruturas condicionais aninhadas.

Para resolver exemplos como esse, pode-se utilizar o comando elseif. Este comando
€ apropriado para os casos em que ha multiplas avaliagbes de condicBes e onde cada
condicao leva a um fluxo de execucéo diferente. Reescrevendo o Exemplo 5.4, tem-se o

cbdigo do Exemplo 5.5.

1

2  <?php

3 $salario = $_POST["salario"];

4

5 if ($salario <= 1280){

6 $aumento = $salario * 0.2;

7 } elseif ($salario <= 1500) {

8 $aumento = $salario * 0.3;

9 } else {
10 $aumento = $salario * 0.1;
11 }
12
13 $novoSalario = $salario + $aumento;
14 echo "Valor do Aumento: R$ " . $aumento;
15 echo "<br/><br/>Novo Salario: R$" . $novoSalario;
16 ?>
17

Exemplo 5.5 — Estruturas condicionais aninhadas com o comando elseif.

O comando else ao final permite contemplar todas as demais possibilidades que as

condicdes anteriores ndo contemplaram.



5.1.2. Comando switch

O comando switch é parecido com o comando if, uma vez que ambos avaliam o
valor de um argumento teste para escolher qual bloco de instru¢cdes deve ser executado. O

argumento pode ser numerico, um caractere ou uma string.

O valor do argumento teste é avaliado e se for igual ao valor de uma das constantes,
a execucao do codigo € desviada para aquele ponto.
switch ( expresséao ) {
case constantel :
/linstrucoes...
break ;
case constante?2 :
/linstrucoes...
break ;
case constante3 :
/linstrugdes...
break ;

default :
/linstrucoes...
}

Enquanto o if utiliza varias clausulas (if, else, elseif), a estrutura switch..case utiliza
somente uma clausula (case), tornando o c6digo um pouco mais organizado. O bloco

default é opcional e executado se nenhuma combinagéo for encontrada.

O Exemplo 5.6 mostra um programa em PHP que verifica se um determinado niamero
€ igual a 0, 1, 2, 3 ou 4. Se o numero fornecido for diferente destes, o codigo exibe a

mensagem “é cinco ou mais”.

Note que apds cada bloco de instrucdes deve ser utilizado o comando break, para
gue o comando switch seja encerrado e a execucédo do restante do codigo continue apoés

ele.



1 <?php

2 $i = $ _POST["numero"];
3 switch ($i){

4 case O:

5 echo "$i é zero";
6 break;

7 case 1:

8 echo "$i & um";

9 break;

10 case 2:

11 echo "$i é dois";
12 break;
13 case 3:
14 echo "$i é trés"”;
15 break;
16 case 4:
17 echo "$i é quatro”;
18 break;
19 default:
20 echo "$i é cinco ou mais"”;
21 }
22 2>

Exemplo 5.6 — Exemplo da estrutura switch..case com entrada de valor numérico.

1

2  <?php

3 $mes = date("F", time());
4

5 switch ($mes){

6 case "January":

7 echo "Janeiro";

8 break;

9 case "February":

10 echo "Fevereiro";
11 break;

12 case "March":

13 echo "Marco";

14 break;

15 case "April":

16 echo "Abril";

17 break;

18 default:

19 echo "Outro més";
20 }

21 ?>

Exemplo 5.7 — Exemplo da estrutura switch..case com entrada de valor string.



No exemplo 5.10, o valor do argumento teste € o conteudo da variavel $mes (meses
do ano em inglés). As saidas possiveis sdo “janeiro”, “fevereiro” ou “marg¢o”, ou ainda

“outro més”, se o valor fornecido for diferente destes.
5.1.3 Exercicios propostos

Exercicio 1. Faca uma pagina HTML para enviar trés notas de um aluno para um programa
PHP, que recupera as notas, calcula e retorna uma nova pagina HTML com a média

aritmética das notas do aluno e a mensagem constante na tabela a seguir:

Média aritmética Mensagem
Média < 4,0 Reprovado
4,0 >= Média<6,0 Reavaliacéo
Média >= 6,0 Aprovado

Exercicio 2. Faca uma pagina HTML para enviar trés niUmeros inteiros para um programa
PHP, que recupera os numeros e retorna-os uma nova pagina HTML em ordem crescente.

Suponha que o usuario sempre digitara trés niumeros diferentes.

Exercicio 3. Elabore um programa PHP que calcule o valor a ser pago por uma compra,
considerando o preco normal de etiqueta e a escolha da condi¢do de pagamento (enviados

por meio de um formulario HTML), e de acordo com 0s seguintes critérios:

Cdédigo Condicao de pagamento

=

A vista em dinheiro ou cheque, recebe 10% de desconto.

A vista no cartdo de crédito, recebe 5% de desconto.

2
3 Em 2 vezes, preco normal da etiqueta sem juros.
4

Em 3 vezes, prego normal da etiqueta mais juros de 10%.

Exercicio 4. Elaborar um programa em PHP que recebe de uma péagina web 3 valores
inteiros e positivos A, B, C e verifica se eles formam ou ndo um triangulo. Caso os valores
formem um triangulo, deve-se calcular e imprimir o valor do perimetro do triangulo,
indicando com uma mensagem se este é equilatero (trés lados iguais), isosceles (apenas
2 lados iguais) ou escaleno (todos os lados sao diferentes). Se os valores ndo formam um
triangulo, escrever uma mensagem informando o fato. Lembre-se que em um triangulo, o

comprimento de cada lado deve ser menor que a soma dos outros dois lados.

Exercicio 5. Escreva um programa em PHP que recebe de uma pagina HTML as

coordenadas (X, Y) de um ponto no sistema cartesiano e escrever o quadrante ao qual o



ponto pertence. Caso o ponto ndo pertenca a nenhum quadrante, escrever se ele esta sobre

0 eixo X, eixo Y ou na origem.

Exercicio 6. Uma empresa concederd um aumento de salario aos seus funcionarios,
varidvel de acordo com o cargo, conforme a tabela abaixo. Fa¢ca um programa em PHP que
recebe de uma pagina web o salario e o cargo de um funcionario, e calcule o novo salario.
Se o cargo do funcionario ndo estiver na tabela, ele devera, entdo, receber 40% de

aumento. Mostre o salario antigo, o novo salario e a diferenca entre o salario antigo e o

novo salario.
Cargo Percentual
Gerente 10%
Engenheiro 20%
Técnico 30%

Exercicio 7. O IMC (indice de Massa Corporal) é um critério da Organizacdo Mundial de
Saude para dar uma indicagéo sobre a condicéo de peso de uma pessoa adulta. A formula
é IMC = peso / (altura)?. Elabore um programa em PHP que receba o peso e a altura de um

adulto e mostre sua condicdo de acordo com a tabela abaixo.

IMC em adultos Condicao
Abaixo de 18,5 Abaixodo peso
Entre 18,5 e 25 Peso normal
Entre 25 e 30 Acima do peso
Acima de 30 Obeso

Exercicio 8. Fazer um programa na Linguagem PHP para receber a idade de uma pessoa

e informar sua classe eleitoral, que pode ser:
e Nao eleitor (abaixo de 16 anos);
e Eleitor obrigatério (entre 18 e 65 anos);
e Eleitor facultativo (entre 16 e 18 anos e maior de 65).

Exercicio 9. Faga uma pagina HTML para enviar nimero inteiro entre 1 e 7 para um
programa PHP, que deveréa escreva o dia da semana correspondente. Caso o usuario digite
um namero fora desse intervalo, devera aparecer uma mensagem informando que néo

existe dia da semana com esse numero.



Exercicio 10. Criar um programa em PHP que informe a quantidade total de calorias de
uma refeicdo a partir do usuario, que devera informar o prato, a sobremesa e a bebida por

meio de uma pégina HTML. Veja a tabela de calorias a seguir:

Prato Calorias Sobremesa Calorias Bebida Calorias
Vegetarian | 180 cal Abacaxi 75 cal Chéa 20 cal
0
Peixe 230 cal Sorvete diet 110 cal Suco de laranja 70 cal
Frango 250 cal Mouse diet 170 cal Suco de meldo | 100 cal
Carne 350 cal Mouse 200 cal Refrigerante 65 cal
chocolate diet

Exercicio 11. O governo federal abriu uma linha de crédito para os servidores federais. O
valor maximo da prestacdo ndo podera ultrapassar 30% do salario bruto. Fazer um
programa em PHP que receba, por meio de uma pagina HTML, o salario bruto e o valor da

prestacao, e informar se 0 empréstimo pode ou ndo ser concedido.

Exercicio 12 (Desafio). Criar uma pagina HTML que leia o nUmero correspondente ao més
atual e os digitos (somente os quatro numeros) de uma placa de veiculo, e através do
namero finalizador da placa (algarismo da casa das unidades) determine se o IPVA do

veiculo vence no més corrente, de acordo com a tabela abaixo.

Final 1 — més (1) — Janeiro Final 6 — més (6) — Junho

Final 2 — més (2) — Fevereiro Final 7 — més (7) — Julho

Final 3 — més (3) — Marco Final 8 — més (8) — Agosto
Final 4 — més (4) — Abril Final 9 — més (9) — Setembro
Final 5 — més (5) — Maio Final 0 — més (10) — Outubro

Exercicio 13 (Desafio). Criar um programa em PHP que, a partir da idade e peso do
paciente recebido por meio de uma pagina HTML, calcule a dosagem de determinado
medicamento e imprima a receita informando quantas gotas do medicamento o paciente
deve tomar por dose. Considere que o medicamento em questao possui 500 mg por ml, e
gue cada ml corresponde a 20 gotas.

e Adultos ou adolescentes desde 12 anos, inclusive, se tiverem peso igual ou acima
de 60 quilos devem tomar 1000 mg; com peso abaixo de 60 quilos devem tomar
875 mq.

e Para criancas e adolescentes abaixo de 12 anos a dosagem é calculada pelo
peso corporeo conforme a tabela a seguir:



Peso Dosagem
5kga9kg 125 mg
9.1 kg a 16 kg 250 mg
16.1kga24 kg |375mg
24.1kga30kg |500mg
Acima de 30 kg | 750 mg

5.2. Estruturas de Controle de Repeticao

Os comandos de repeticdo sdo utilizados para repetir a execu¢cdo um conjunto de
instrucdes por um numero determinado de vezes ou até que uma condi¢cao seja atingida.
Em termos praticos, isto significa repetir comandos até que uma variavel atinja determinado

valor ou que seja diferente de um valor.

A linguagem PHP define varios comandos de repeti¢cdo. Veremos os comandos for,
while e do..while. O comando foreach é utilizado para percorre arrays e sera estudado

mais adiante.
5.2.1 Comando for

O comando for é utilizado para repetir a execucdo de um conjunto de instrucées por
um numero determinado de vezes. Existem trés parémetros para o comando for:
inicializac&o, condicédo de parada e operacao de incremento ou decremento. A sintaxe do
comando for é:

for (inicializacéo ; condicdo_de_parada ; in (de) cremento){

/Il instrugcbes

}

O parametro de inicializacdo define o valor inicial da variavel que controlara a
repeticdo das instrucdes. Por exemplo, o parametro de inicializacdo $contador = 0 define
o valor inicial da variavel $contador que sera utilizado para controlar a repeticdo. O
comando da inicializagdo é executado uma Unica vez, ao iniciar o lago for. Em seguida, a
condicao de parada € avaliada. O parametro condicdo_de_parada define a condicéo para

gue a repeticdo continue executando.

Por exemplo, o pardmetro de condi¢cdo de parada $contador < 10 define que o
conjunto de instrucdes devera ser repetido enquanto esta condicdo seja verdadeira.
Quando esta condicdo for falsa, a repeticAo sera encerrada. Ap0s a execucao das

instrucbes dentro do lago for, o0 comando de in(de)cremento é executado. No exemplo



abaixo esse comando é o $contador++. Apds o incremento, a condicdo de parada €&
avaliada novamente. Caso a condicdo seja verdadeira, as instrucdes sdo executadas
novamente e, caso a condicdo seja falsa, a repeticdo é encerrada, conforme o Exemplo
5.8.

1 <?php

2 for($contador = 0; $contador < 10; $contador++){
3 echo "$contador ";

4 }

5 ?>

Exemplo 5.8 — Exemplo do comando for.

O Exemplo 5.9 contém um programa que efetua a soma dos numeros inteiros do
intervalo de 1 a 10. Nele, a variavel $soma €é responsavel por acumular as somas dos
nameros a cada repeticdo. Para isso, deve-se inicializar a variavel $soma antes do laco,

de forma que ela tenha um valor vélido quando for utilizada pela primeira vez.

1 <?php

2 $soma = 0;

3 for($i = 1; $1i <= 10; $i++){

4 $soma += $i; // $soma = $soma + $i;

5 by

6 echo "A soma dos numeros inteiros do intervalo de 1 a 1@ é <b>$soma</b>.";
7 >

Exemplo 5.9 — Exemplo do comando for usando uma variavel acumuladora ($soma).

5.2.2 Comando while

Neste tipo de estrutura de repeticdo, ndo se conhece previamente o numero de
repeticdes que serdo executadas. Também sdo chamadas de estruturas de repeticao

condicionais pelo fato de encerrarem sua execucédo mediante uma determinada condicao.

O numero de repeticbes esta ligado a uma condi¢do sujeita & modificacdo pelas

instrucdes do interior do laco. A sintaxe do comando while é:

I inicializacao

while ( condicdo_de_parada ){
Il instrucdes
Il in(de)cremento

}



Vale ressaltar que, ao contrario do comando for, na instrucdo while deve-se fazer o
gerenciamento do incremento. No Exemplo 5.10, é descrito um programa que exibe a soma

dos numeros inteiros do intervalo de 1 a 10.

<?php
$soma = 9;
$i = 1;
while($i <= 10){
$soma += $i; // $soma = $soma + $i;
$i++;
}

echo "A soma dos numeros inteiros do intervalo de 1 a 10 é <b>$soma</b>.";
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Exemplo 5.10 — Exemplo do comando while.

A sequéncia de comandos sera repetida enquanto a condicdo for verdadeira ($i <=
10). Se a condicédo ndo for mais verdadeira, a repeticdo € interrompida e a sequéncia de

comandos, que estiver logo apds o } da estrutura, passa a ser executada.
5.2.3 Comando do..while

A estrutura do comando do..while é muito parecida com a estrutura while. A
diferenca esta no fato de que o bloco de instru¢cdes é executado no minimo uma vez. A
sintaxe do comando é:

do {

Il instrucdes

/l in(de)cremento
} while ( condicdo_de_parada );

No Exemplo 5.11, é descrito um programa que exibe a soma dos numeros inteiros
do intervalo de 1 a 10.

1 <?php

2 $soma = 9;

3 $i = 1;

4 do{

5 $soma += $i; // $soma = $soma + $i;

6 $i++;

7 twhile($i <= 10);

8 echo "A soma dos numeros inteiros do intervalo de 1 a 10 é <b>$soma</b>.";
9 >

Exemplo 5.11 — Exemplo do comando do..while.



Note que o do..while executa o bloco de comandos e depois testa a condi¢éo ($i <=
10) no final da estrutura. Assim como na estrutura while, deve-se fazer o gerenciamento

do incremento (Si++;).
5.2.4 Comando foreach

A estrutura foreach oferece uma maneira mais conveniente de percorrer 0s
elementos de um array. A sintaxe do comando é:

foreach ($ nome_do_vetor as $ elemento ){
Il instrucoes

}

O vetor $nome_do_vetor é percorrido do primeiro ao ultimo indice e a cada iteracéo
o valor do elemento corrente do vetor € atribuido a variavel $elemento e o ponteiro interno

do array é avangado.
5.3. Juntando tudo!

Até aqui, foram apresentados diversos conceitos basicos para a constru¢cao de uma
pagina Web dinamica utilizando a linguagem PHP. O exemplo descrito nessa secéo visa

juntar os conteudos ja vistos e aplica-los em um caso pratico.

Considere um sistema que permita o calculo e comparacéo de varios orcamentos de
trés produtos (smartphone, notebook e smart tv) em varias lojas. Em seguida,
automaticamente, o sistema informa se o valor da compra estd dentro do orgcamento
(R$ 10.000,00) e também o melhor orgamento, o valor mais baixo. O numero de lojas deve
ser informado ao sistema e este deve fornecer um formulario que permita inserir os precos
dos trés produtos (smartphone, notebook e smart tv). As informacdes sdo o nome da loja e
o valor de cada produto. O sistema deve calcular total da compra de cada loja, que consiste

na soma do valor dos trés produtos.

Caso o total da compra da loja for maior que dez mil reais, ele estd acima do
orcamento. Se o total da compra for menor que trés mil reais, ele estara dentro abaixo do
orcamento. Neste caso, 0 home da loja e o valor do orcamento serdo armazenados e
exibidos posteriormente. Se o total da compra estiver entre trés e dez mil reais (inclusive),
ele estard dentro do orgcamento. Ao final da execugéo, o sistema deve apresentar uma
pagina Web com uma tabela, cujas linhas mostram o nome de cada loja, 0 nome e valor de

cada produto, o orcamento de cada loja, aléem da loja mais barateira.



A pagina index.html, Exemplo 5.12, pede ao usuario do sistema a quantidade de

lojas, cujas valores dos produtos serdo inseridos.

1 <!DOCTYPE html>

2 <html>

3 <head>

4 <meta charset="utf-8" />

5 <title>Orcamentos - Pagina Inicial</title>

6 </head>

7 <body>»

8 <form action="form_prod.php" method="post">

9 <fieldset>

10 <legend>Digite a quantidade de Orcamentos:</legend>
11 <input type="number" name="quantidadeOrca" min="1" step="1" />
12 <input type="submit" value="Enviar" />

13 </fieldset>

14 </form>

15 </body>

16 </html>

Exemplo 5.12 — Pagina index.html.

A pagina form_prod.php, Figura 5.13, recebe a quantidade de lojas e gera o
formulario com os campos apropriados para inserir as informag¢des de nome e valores dos
produtos. E importante ressaltar aqui, a estratégia para gerar os valores dos nomes das
tags input. Para que haja campos com nomes Unicos para cada loja, utiliza-se a variavel $i

concatenada ao valor do atributo name das tags.



1 <!DOCTYPE html>

2  <html>

3 <head>

4 <meta charset="utf-8" />

5 <title>Or¢amentos - Formuldrio de Produtos</title>

6 </head>

7 <body>

8 <form action="processa_prod.php" method="post">

9 <?php

10 $quantidadeOrca = $_POST["quantidadeOrca"];

11 for($i = 1; $i <= $quantidadeOrca; $i++){

12 echo '<fieldset>

13 <legend>Dados da Loja ' . $i . ':</legend>

14 <p>

15 <label>Nome da loja:</label>

16 <input type="text" name="nome_loja' . $i . '" />

17 </p>

18 <p>

19 <label>Smartfone:</label>
20 <input type="text" name="smartfone' . $i . '" min="0" max="10000" />
21 <label>Notebook:</label>
22 <input type="text" name="notebook' . $i . '" min="0" max="10000" />
23 <label>Smartv:</label>
24 <input type="text" name="smartv' . $i . '" min="0" max="10000" />
25 </p>
26 </fieldset>";
27 }

28 echo '<input type="hidden" name="quantidadeOrca" value="'. $quantidadeOrca .'" />';
29 2>

30 <input type="submit" value="Enviar" />

31 <input type="reset" value="Limpar" />

32 </form>

33 </body>

34 </html>

Exemplo 5.13 — Pagina form_prod.php.

No Exemplo 5.14, a pagina processa_prod.php € responsavel por receber os
valores, calcular os orcamentos e exibir a situacao final de cada loja. As informacdes de
cada loja sao recebidas, utilizando um mecanismo semelhante ao da pagina anterior. Aqui,
contudo, a string usada como indice associativo da superglobal (3 GET ou $ POST) é
interpolada com a variavel $i, obtendo-se assim, os nomes dos campos referentes as lojas

sdo enviados por meio do formulario.

Apés o calculo dos totais e a definicdo da situacao da loja, uma linha da tabela é

gerada para cada loja com suas informacdes.
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Or¢amentos - Resultado</title>

</head>
<body>
<table border="1">
<thead>
<tr>
<th>Nome da loja</th>
<th>Smartfone</th>
<th>Notebook</th>
<th>Smartv</th>
<th>Total</th>
<th>Situag¢do</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php
$quantidadeOrca = $_POST["quantidadeOrca"];
$totalCompra = 9;
$menor = 99999;
$lojaBarateira = '';
for($i = 1; $i <= $quantidadeOrca; $i++){
$nome_loja = $_POST["nome_loja$i"];
$smartfone = $_POST["smartfone$i"];
$notebook = $_POST["notebook$i"];
$smartv = $_POST["smartv$i”];
$total = $smartfone + $notebook + $smartv;
if($total >= 10000){
$situacao = "Acima do orc¢amento";
}elseif($total <= 3000){
$situacao = "Abaixo do orgamento”;
}else{
$situacao = "Dentro do orcamento";
}
$totalCompra += $total;
if ($total < $menor) {
$menor=$total;
$lojaBarateira=$nome_loja;
}
echo '<tr>
<td>' . $nome_loja . '</td>
<td>' . number_format($smartfone, 2) . '</td>
<td>' . number_format($notebook, 2) . '</td>
<td>' . number_format($smartv, 2) . '</td>
<td>' . number_format($total, 2) . '</td>
<td>' . $situacao . '</td>
L i o>
}
2>
</tbody>
<tfoot>
<tr>
<td colspan="5">Melhor Or¢amento</td>
<td>
<?php
echo “Loja: ".$lojaBarateira;
echo "<br>Orc¢amento:".number_format($menor, 2);
?>
</td>
</tr>
</tfoot>
</table>
</body>
</html>

Exemplo 5.14 — Pagina processa_prod.php.



5.4. Exercicios propostos

Exercicio 1. Faga uma pagina HTML para enviar dois niUmeros inteiros quaisquer para um
programa PHP, que devera calcular e escrever a multiplicacéo entre os numeros recebidos

utilizando para isso apenas o operador “+”, por exemplo:
(3*5)=5+5+5
(4*12)=12+ 12+ 12+ 12

Exercicio 2. Dado que, um numero é primo quando € divisivel apenas por 1 e por ele
mesmo, faca um programa em PHP que receba, por meio de uma pagina HTML, um namero
inteiro maior que 1, verifique se o numero fornecido é primo ou ndo e mostre uma

mensagem de “numero primo” ou de “numero ndo primo”.

Exercicio 3. Faca um programa em PHP que receba, por meio de uma pagina HTML, um
namero, calcule e mostre a tabela (gerar uma tabela do HTML) deste numero, conforme

figura abaixo:

% & localhost

Tabueada do 9_
o1 [=[o
o2 [=[s

lolxl3 |=|27
loxls |=[26
sllxls_[=[as
oxls [=[s4
9 x|7 |=|63
lox|s [=[72
[Slfxlo _[=s2
slkf10[=[s0

Exercicio 4. Um funcionario de uma empresa recebe, anualmente, aumento salarial. Sabe-

se que:
e Esse funcionério foi contratado em 2005, com salario inicial de R$ 1000,00:;
e Em 2006, ele recebeu um aumento de 1,5% sobre seu salario inicial;

e A partir de 2007 (inclusive), os aumentos salariais sempre corresponderam ao

percentual do ano anterior mais 0,1%.



Desta forma, criar um programa em PHP que obtém o ano atual (do sistema), que determina

e apresenta o salario atual deste funcionario.

Exercicio 5. Criar um programa em PHP que receba de uma pagina HTML o valor de um
carro novo, calcule e mostre uma tabela (tabela HTML) com os seguintes dados: preco final,

guantidade de parcelas e valor das parcelas. Considere que:
e O preco final para compra a vista tem desconto de 20%;
e A quantidade de parcelas pode ser: 6, 12, 18, 24, 30, 36, 42, 48, 54 e 60; e

e Os percentuais de acréscimo, dependendo da quantidade de parcelas, encontra-

se na tabela a seguir:

Quantidade de Percentual de acréscimo sobre o preco
parcelas final
6 3%
12 6%
18 9%
24 12%
30 15%
36 18%
42 21%
48 24%
54 27%
60 30%

Exercicio 6. Fazer um programa em PHP para gerar e escrever os 4 (quatro) primeiros
nameros perfeitos. Um namero perfeito é aquele que € igual a soma dos seus divisores.

Por exemplo:
6=1+2+3
28=1+2+4+7+14

Exercicio 7. Fazer um programa em PHP para escrever os X primeiros termos da
Sequéncia de Fibonacci. O valor de X € lido por meio de um formulario HTML. Por exemplo,

0S 0ito primeiros termos sao:

0-1-1-2-3-5-8-13



Exercicio 8. Faca uma pagina HTML para enviar um numero inteiro positivo para um

programa PHP, que devera calcular e escrever o fatorial do numero recebido. Sabe-se que:

n n!
0 1
1 1
2 2
3 6
4 24
5 120
6 720
7 5.040

Exercicio 9. Um cinema de Araraquara fez uma pesquisa entre 0os seus espectadores.
Cada espectador respondeu a um questionario, no qual constava sua idade e sua opinido

em relacao ao filme assistido:

Opinido Caddigo
Otimo 3
Bom 2

Regular 1



Fazer um programa em PHP para receber os dados da pesquisa (idades e opinides dos
espectadores, por meio de paginas HTML — uma para saber o nimero de espectadores e

outra com o formulario de coleta de dados), calcule e apresente:
e A média das idades das pessoas que responderam 6timo;
e A quantidade de pessoas que responderam regular;

e A porcentagem de pessoas que responderam bom, entre todos os espectadores

analisados.

Exercicio 10. Foi feita uma pesquisa sobre a audiéncia de canal de TV em varias casas de
Araraquara, em determinado dia. Para cada casa foram fornecidos o niumero do canal (4,
5, 9, 11) e o numero de pessoas que estavam assistindo aquele canal. Somente as casas

com TV ligada entraram na pesquisa. Faga um programa em PHP que:
e Receba um numero de casas pesquisadas;

e Gere um formulario para coletar os dados das casas pesquisadas (canal e

numeros de espectadores);
e Calcule e apresente a porcentagem de audiéncia de cada canal.

Exercicio 11. Foi feita uma pesquisa entre os habitantes de uma regido da cidade de
Araraquara (coletar o numero de habitantes que participaram da pesquisa). Foram
coletados os dados de idade, sexo (M/F) e salario. Faca um programa em PHP que, apdés

receber os dados, calcule e mostre:
e A média dos salarios do grupo pesquisado;
e A maior e menor idade do grupo;
e A quantidade de mulheres com salério até R$ 1000,00;

e Aidade e 0 sexo da pessoa que possui 0 menor salario.



Capitulo 6. Variaveis compostas

6.1. Vetores

Um vetor € uma variavel composta (array) que pode armazenar varios valores ao
mesmo tempo, agrupados sob o mesmo nome (identificador) e diferenciados entre si
através de indices. Trata-se de uma variavel unidimensional, em que cada indice
representa uma posicado de memoria em que fica armazenado um elemento do vetor. Os
indices podem ser um numero ou um texto e devem aparecer entre colchetes “[ ]” logo apos
o identificador do vetor. A Figura 6.1 apresenta uma representacdo gréafica de um vetor,
com as posi¢des e os indices dos elementos do vetor.

I I I I I — posi¢des
0 1 2 3 n-1 ———— indices

Figura 6.1. Representacao grafica de um vetor.

Em PHP ndo € necesséario que um array seja declarado antes de seu uso, nem
mesmo indicar o nimero maximo de elementos que ele deve conter. Além disso, os indices

de um array podem ser numericos ou caracteres.

No Exemplo 6.1, € descrito um programa que declara quatro vetores de maneiras

diferentes.

1 <?php

2 $quantidade = array();
3 $quantidade[0] = 1;

4 $quantidade[1] = 2;
5

6

7

8

$quantidade[2] = 3;

$precoUnitario = array(4.32, 5.75, 6.12);

9 $clientel = array();

10 $clientel["codigo"] = 1234;

11 $clientel["nome"] = "Ana Maria";

12 $clientel["endereco”] = "Rua Nova, 999";

13

14 $cliente2 = array("codigo" => 5678, "nome" => "Juliana",
15 "endereco" => "Avenida Central, 10@8");

16 >

Exemplo 6.1. Declaragéo de vetores.

O vetor $quantidade possui indices de 0 a 2 e armazena respectivamente numeros
inteiros de 1 a 3 em cada posicdo. O vetor $SprecoUnitario armazena 0s numeros reais
4.32, 5.75 e 6.12, referentes aos precos de produtos e com indices 0, 1 e 2

correspondentes. O vetor $clientel armazena no indice “codigo” o valor 1234, no indice



“‘nome” o valor "Ana Maria" e no indice "endereco" o valor "Rua Nova, 999". Note que o
vetor $cliente2 armazena os dados do cliente 2, com os mesmos indices do vetor

$clientel, mas é declarado de maneira diferente.
6.1.1. Leitura e escrita

Em diversas situacdes, necessitamos ler e/ou escrever em vetores. Para tanto, €
comum a utilizagéo da estrutura de repeticdo for ou foreach, como apresenta o Exemplo
6.2.

<?php
$totalDoPedido = array(63.45, 32.27, 56.98, 12.88, 44.12);

1
2
3
4 echo "<h3>Vvalor total de cada pedido</h3>";
5 echo "[ ";

6 for($i = 0; $i < sizeof($totalDoPedido); $i++){
7 echo "R$ $totalDoPedido[$i] ";

8

¥

9 echo " ] <br /><br />";

11 $soma = 0;

12 foreach($totalDoPedido as $valor){

13 $soma = $soma + $valor;

14 }

15

16 echo "Valor total dos pedidos = R$ $soma";

17 2>

Exemplo 6.2. Utilizacdo de estruturas de repeticdo para leitura/escrita de vetores.

No primeiro lago, cinco posi¢cdes do vetor $totalDoPedido s@o percorridas e 0s
valores armazenados sdo exibidos. Note que a funcéo sizeof() determina o tamanho do
vetor. No terceiro laco, € utilizada a instru¢éo foreach, onde o vetor é percorrido do primeiro
ao ultimo indice e a cada iteracdo o valor do elemento corrente do vetor é atribuido a
variavel $valor e o ponteiro interno do array € avancado. Cada item do vetor é somado e

armazenado na variavel acumuladora $soma, que € exibida no final do codigo.

Os dados do formulario enviados pelo navegador ao servidor sao disponibilizados ao
programa PHP por meio de arrays superglobais.

No Exemplo 6.3, é descrito um programa que armazena nas variaveis $nome e

$idade as informag@es disponibilizadas pela varidvel superglobal $ POST.



<?php
$nome = $_POST["nome"];
$idade = $_POST["idade"];

echo "<h2>Nome recebido: $nome</h2>";
echo "<h3>Idade recebida: $idade</h3>"
?>
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Exemplo 6.3. Chaves associativas para acesso aos elementos de um vetor.

O programa em PHP deve acessar o array apropriado, fornecendo o nome dos
campos do formulario como chave associativa. Isto significa que, ao invés de acessar 0s
elementos do array pela forma tradicional, utilizando indices numeéricos, strings serdo
utilizadas como indices. No exemplo acima, as chaves associativas sao "nome" e "idade",

respectivamente.
6.2. Juntando tudo!

Neste exemplo, veremos como utilizar um formulario HTML para o envio de dados
como vetores para realizar a compra de 5 produtos, a recuperacdo dos dados dos vetores

e a geracao de uma tabela HTML com os dados recuperados.

O Exemplo 6.4 apresenta o cédigo da pagina form_compras.php.



1 <IDOCTYPE html>

2 <html lang="pt-br">

3 <head>

4 <title>Formuldrio de Compras</title>

5 </head>

6  <body>

7 <form action="carrinho_compras.php" method="POST">
8 <?php

9 for($i = 9; $i < 5; $i++){
10 echo '
11 <fieldset>
12 <legend>Informe os dados do produto '. ($i + 1) . '</legend>
13 <p>
14 <label>Nome:</label>
15 <input type="text" name="nomes[]" />
16 </p>

17 <p>

18 <label>Quantidade:</label>

19 <input type="number" name="quantidades[]" />
20 </p>

21 <p>

22 <label>Preco unitéario:</label>

23 <input type="number" step="@.@1" name="precos[]" />
24 </p>

25 </fieldset>

26 "3

27 }

28 2>

29 <input type="submit" value="Enviar" />

30 </form>

31 </body>

32 </html>

Exemplo 6.4. Codigo da pagina form_compras.php.

Dica:

Para obter o resultado do <form> enviado como um array para o script PHP, pode-se

nomear (atributo name) os elementos <input>, <select> ou <textarea>, tais como:
<input type="text" name="nomesl]" />

<input type="number" name="quantidades[]" />

<input type="number" step="0.01" name="precos[]" />

Observe os colchetes ap6s 0 nome da variavel, é isso que torna uma variavel um
array. Opcionalmente, é possivel atribuir chaves especificas para os arrays no HTML.
Se nado especificar as chaves, o array preenche na ordem sequencial em que 0s

elementos aparecem no formulario, por exemplo, chaves 0, 1, 2, 3 e assim por diante.




1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="pt-br">

3 <head>

4 <meta charset="UTF-8">

5 <title>Carrinho de Compras</title>

6 </head>

7 <body>

8 <table border="1">

9 <thead>
10 <tr>
11 <th>Nome</th>
12 <th>Quantidade</th>
13 <th>Preco unitario</th>
14 <th>Total unitario</th>
15 </tr>
16 </thead>
17 <tbody>
18 <?php
19 $nomes = $_POST["nomes"];
20 $quantidades = $_POST["quantidades"];
21 $precos = $_POST["precos"];
22 $valorTotal = 8;
23 for($i = 0; $i < sizeof($nomes); $i++){
24 echo '
25 <tr>
26 <td>'. $nomes[$i] .'</td>
27 <td>'. $quantidades[$i] .'</td>
28 <td>'. $precos[$i] .'</td>
29 <td>'. ($quantidades[$i] * $precos[$i]). '</td>
30 </tr>
31 "
32 $valorTotal += $quantidades[$i] * $precos[$i];
33 }
34 2>
35 </tbody>
36 <tfoot>
37 <tr>
38 <th colspan="3">Valor Total</th>
39 <th><?php echo $valorTotal; ?></th>
40 </tr>
41 </tfoot>
42 </table>
43 </body>
44 </html>

Exemplo 6.5. Cédigo da pagina carrinho_compras.php.

O Exemplo 6.5 apresenta o cédigo da pagina carrinho_compras.php. Note que os
comandos das linhas 19, 20 e 21 recuperam 0s nomes, as quantidades e os precos dos 5
produtos, que foram inseridos no formulario HTML do Exemplo 6.4.

Apoés a recuperacdo dos dados dos produtos, o programa PHP gera uma tabela
HTML com os dados recuperados, além disso, calcula e apresenta o total de cada produto

e o total da compra.
6.3. Matrizes

Os arrays sao estruturas lineares, ou seja, cada elemento de um array armazena um
valor por vez, por exemplo um numero ou uma string. Em algumas situacdes, pode ser
necessario que cada elemento de um array armazene varios valores por vez, ou seja,

armazene um outro array. Por exemplo, um array pode armazenar uma agenda telefonica,



sendo que cada elemento corresponde a um contato e pode conter um outro array
armazenando uma lista de numeros de telefone daquele contato. Para tanto, devem ser

utilizadas estruturas multidimensionais chamadas matrizes.

As matrizes possuem um unico identificador, mas possuem dois ou mais indices para
referenciar uma posicdo de memoria. O acesso para cada dimensdo de uma matriz é
realizado por meio dos colchetes []. No Exemplo 6.6, que apresenta uma agenda telefénica,
$matrizAgendaTel[0] permite acessar o0 array que contém a lista de niumeros de telefone
do primeiro contato. Para acessar o segundo numero de telefone do primeiro contato, deve-
se utilizar SmatrizAgendaTel[0][1]. S&o definidos trés vetores com numeros de telefone e
depois criada uma matriz para armazenar esses vetores. Depois, para cada indice da
primeira dimenséo da matriz, sdo exibidos na tela os telefones armazenados em cada vetor,

utilizando o comando foreach.

1 <?php

2 $telefones® = array("1234-5678", "98765-4321");

3 $telefonesl = array("1234-e811", "98765-9999", "91234-5555");
4 $telefones2 = array('"3322-8765");

5 $matrizAgendaTel = array($telefonese, $telefonesl, $telefones2);
6

7 for($i = @; $i < 3; $i++){

8 echo "Telefones do contato ™ . $i . ": "}

9 foreach($matrizAgendaTel[$i] as $telefone){
10 echo "$telefone ";
11 }
12 echo "<br />";
13 }
14 >

Exemplo 6.6. Agenda telefénica usando matrizes.

No Exemplo 6.7, a variavel matriz € um array com nove elementos (nUumeros
inteiros). Note que inicialmente, a variavel pode ser um vetor (unidimensional) ou uma
matriz (bidimensional). Dentro do primeiro laco for, cada posicao (indice) da variavel
$matriz é inicializado como um novo array, ou seja, é criado um array com duas dimensoées

(matriz). No segundo laco for, cada posi¢cédo da matriz armazena o valor da variavel $cont.



1 <?php

2 $matriz = array();

3 $cont = 1;

4 for($i = 0; $i < 3; $i++){
5 $matriz[$i] = array();
6 =
7

8

9

for($%]j 9; $3 < 3; $3++){
$matriz[$i][$j] = $cont++;
¥
}
10 foreach($matriz as $vetor){
11 echo "[ "}
12 foreach($vetor as $item){
13 echo "$item ";
14 3
15 echo " J<br />";
16 }
17 >

Exemplo 6.7. Escrita e leitura em matrizes.
Na sequéncia do exemplo, temos duas estruturas foreach: a primeira percorre a
variavel $matriz dividindo-a num vetor e a segunda dividindo este vetor em itens, exibindo-

0S na tela.

No Exemplo 6.8, séo criadas duas variaveis do tipo array (vetores) compostas pelas

letras (a, b, c, d, e, f) e a matriz é criada a partir destes dois vetores.

1 <?php

2 $vetorl = array("a", "b", "c");
3 $vetor2 = array("d", "e", "f");
4 $matriz = array($vetorl, $vetor2);
5

6 echo "[ ";

7 foreach($matriz as $vetor){

8 echo "[ ";

9 foreach($vetor as $item){
10 echo "$item ";
11 }
12 echo " 1";
13 }
14 echo " 1";
15 ?>

Exemplo 6.8. Declaracéo de matriz a partir de dois vetores.
Novamente, na sequéncia do exemplo, temos duas estruturas foreach: a primeira

percorre a variavel $matriz dividindo-a num vetor e a segunda dividindo este vetor em itens,

exibindo-os na tela.



6.4. Juntando tudo!

Neste exemplo, apresentamos uma variacao da secdo 6.2 e veremos como utilizar
um formulario HTML para o envio de dados como uma matriz para realizar a compra de 5
produtos, a recuperacdo dos dados da matriz e a geracdo de uma tabela HTML com os

dados recuperados.

O Exemplo 6.9 apresenta o cédigo da pagina form_compras.php.

1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="pt-br">

3  <head>

4 <title>Formuldrio de Compras</title>

5 </head>

6 <body>

7 <form action="carrinho_compras2.php" method="POST">

8 <?php

9 for($i = @; $i < 5; $i++){
1@ echo '
11 <fieldset>
12 <legend>Informe os dados do produto '. ($i + 1) . '</legend>
13 <p>
14 <label>Nome:</label>
15 <input type="text" name="produtos[nome][]" />
16 </p>
17 <p>
18 <label>Quantidade:</label>
19 <input type="number" name="produtos[quantidade][]" />
20 </p>
21 <p>
22 <label>Preco unitario:</label>
23 <input type="number" step="0.81" name="produtos[preco][]" />
24 </p>
25 </fieldset>
26 "
27 }
28 ?>
29 <input type="submit" value="Enviar" />
30 </form>
31 </body>
32 </html>

Exemplo 6.9. Cédigo da pagina form_compras.php.
Apés a recuperacdo dos dados dos produtos, o programa PHP gera uma tabela

HTML com os dados recuperados, além disso, calcula e apresenta o total de cada produto
e o total da compra, como mostra o Exemplo 6.10.



Dica:

Para obter o resultado do <form> enviado como um array para o script PHP, pode-se
nomear (atributo name) os elementos <input>, <select> ou <textarea>, tais como:
<input type="text" name="produtos[nome][]" />

<input type="number" name="produtos[quantidade][]" />

<input type="number" step="0.01" name="produtos[preco][]" />

Observe os colchetes ap6s 0 nome da variavel, € isso que torna uma variavel um
array. Opcionalmente, é possivel atribuir chaves especificas para os arrays no HTML,
por exemplo, “nome”, “quantidade” e “preco”. Se nao especificar as chaves, o array
preenche na ordem sequencial em que os elementos aparecem no formulario, por

exemplo, chaves 0, 1, 2, 3 e assim por diante.

1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="pt-br">

3 <head>

4 <meta charset="UTF-8">

5 <title>Carrinho de Compras</title>

6 </head>

7  <body>

8 <table border="1">

9 <thead>

10 <tr>

11 <th>Nome</th>

12 <th>Quantidade</th>

13 <th>Prec¢o unitario</th>

14 <th>Total unitario</th>

15 </tr>

16 </thead>

17 <tbody>

18 <?php

19 $produtos = $_POST["produtos”];

20 $valorTotal = 9;

21 for($i = 0; $i < sizeof($produtos["nome"]); $i++){
22 $totalUnitario = $produtos["quantidade”][$i] * $produtos["preco”][$i];
23 echo '

24 <tr>

25 <td>'. $produtos["nome"][$i] .'</td>
26 <td>'. $produtos[“"quantidade"][$i] .'</td>
27 <td>'. $produtos["preco"][$i] .'</td>
28 <td>'. $totalunitario. '</td>

29 </tr>

30 -

31 $valorTotal += $totalUnitario;

32 }

33 2>

34 </tbody>

35 <tfoot>

36 <tr>

37 <th colspan="3">Valor Total</th>

38 <th><?php echo $valorTotal; ?></th>

39 </Er>
40 </tfoot>
41 </table>
42  </body>
43 </html>




Exemplo 6.10. C4digo da pagina carrinho_compras.php.

6.5. Exercicios propostos

Exercicio 1. Faca um formulario HTML para ler os elementos de um array (vetor) com 10
valores reais, enviar 0os elementos lidos para um programa em PHP que encontra e mostra

0 maior e 0 menor valor armazenado no array.

Exercicio 2. Faca um formulario HTML para ler os elementos de dois vetores: R de 3
elementos inteiros e S de 7 elementos inteiros. Os numeros lidos devem ser enviados para
um programa em PHP que gera um vetor X de 10 elementos cujas 3 primeiras posicdes
contenham os elementos de R e as 7 ultimas posi¢des, os elementos de S. Mostrar o vetor
X.

Exercicio 3. Faca um formulario HTML para ler um vetor U de 10 elementos reais. A seguir,
os dados devem ser enviados para um programa em PHP, que troca o primeiro elemento
com o ultimo, o segundo com penultimo etc. até o quinto com o sexto e escreve o vetor U

assim modificado.

Exercicio 4. Faca um formulario HTML para ler dois vetores, X e Y de 10 elementos inteiros
cada um. Os dados lidos séo enviados a um programa em PHP, que intercala os elementos
desses dois vetores, formando assim um novo vetor R de 20 elementos, onde nas posi¢des
impares de R estejam os elementos de X e nas posicdes pares os elementos de Y
(Considere o zero como PAR). O programa deve escrever o vetor R, apds sua completa

geracao.

Exercicio 5. Faga um programa em PHP que receba o total das vendas de cada vendedor
de uma loja e armazene-os em um vetor. Receba também o percentual de comisséo de
cada vendedor e armazene-os em outro vetor. Receba os nomes desses vendedores e
armazene-0s em um terceiro vetor. Existem apenas 5 vendedores na loja. O programa deve

calcular e mostrar:

e Um relatério com os nomes dos vendedores e os valores a receber referentes

a comissao por suas vendas;
e O total das vendas de todos os vendedores;
e O maior valor a receber e 0 nome de quem o recebera;

e O menor valor a receber e o nome de quem o recebera.



Exercicio 6. Faca um programa em PHP que armazena os nomes de sete alunos em um
vetor e que armazena também a média final desses alunos. O programa deve calcular e

mostrar:
e O nome do aluno com maior média (desconsiderar empates);
e A média da turma;
e A diferenca entre a maior e a menor medias.

Exercicio 7. Fagca um programa em PHP que armazena os nomes de cinco produtos em

um vetor e 0s seus respectivos pre¢os em outro vetor. O programa deve calcular e mostrar:
e A quantidade de produtos com preco inferior a R$ 50,00;
e O nome dos produtos com preco entre R$ 50,00 e R$ 100,00;
e A média dos precos dos produtos com preco superior a R$ 100,00.

Exercicio 8. Faca uma pagina Web com um formulario HTML para preencher uma matriz

5x5 com numeros inteiros. Um programa em PHP deve calcular e mostrar a soma:
e dos elementos da linha 4;
e dos elementos da coluna 2;
e dos elementos da diagonal principal;
e dos elementos da diagonal secundaria;
e de todos os elementos da matriz.

Exercicio 9. Faca uma pagina Web com um formulario HTML para receber os valores das
vendas de uma loja. Os dados devem ser armazenados em uma matriz 12x4, em que cada
linha representa um més do ano e cada coluna representa uma semana do més. Um

programa devera calcular e mostrar:
e O total vendido em cada més do ano, mostrando o0 nome do més por extenso;

e O total vendido em cada semana durante todo o ano, que o0s proprietarios da

loja possam identificar a semana que mais teve vendas;
e O total vendido pela loja no ano.

Exercicio 10. Faga uma péagina Web com um formulario HTML para receber o estoque

atual e o custo de trés produtos de uma distribuidora, que sdo armazenados em quatro



armazeéns. Os dados devem ser armazenados em uma matriz 5x3, sendo que as 4 primeiras
linhas contém os estoques dos produtos nos armazeéns e a ultima linha contém o custo de
cada produto. Um programa devera calcular e mostrar (OBS: devem ser desconsiderados
empates):

e A guantidade de itens de produto armazenados em cada armazém;
e Qual armazém possui maior estoque do produto 2;

e Qual armazém possui menor estoque;

e Qual o custo total de cada produto;

e Qual o custo total de cada armazém.



Capitulo 7. Funcbes

Ao resolver um problema complexo, € comum dividi-lo em partes menores, ou seja,
resolver o problema em etapas. A cada uma das partes menores bem definidas chamamos

de modulo.

As fungdes (functions) sdo muito Uteis para deixar o cédigo dos programas mais
organizado e mais modular. Além disso, as fun¢des nos poupam da tarefa de ter de repetir
determinado codigo toda vez que se precisa realizar uma tarefa.

7.1. Definicéo

As fungdes sao programas menores inseridos em um programa principal ou em outro
arquivo, que pode ser chamado a qualquer instante para executar uma tarefa especifica.
As funcdes podem realizar qualquer tipo de tarefa, por exemplo: somar dois nimeros, testar
se o valor de uma variavel é valido, verificar se um numero de CPF é valido, transformar
uma string para letras maiusculas, entre outras. A sintaxe para a construcédo de uma funcao
é:

function nome_funcao (argl, arg2, arg3, ..., argn){

/linstrucdes
[ return < expresséao > |

}

Onde function nome _funcao € um identificador Unico, seguindo as mesmas regras
de declaracdo de variadveis: ndo pode iniciar com numero, ndo pode conter espacos,

virgulas, ponto, entre outras.

Quando uma funcédo é chamada, ela pode receber diversos valores, denominados
argumentos (argl, arg2,..., argn). Estes argumentos ou parametros séo valores recebidos
pela funcdo no momento que ela é chamada. Apds a fungdo ser chamada, estes valores
sdo processados por ela. Cabe observar que é opcional a utilizacdo de parametros. Neste
caso, a sintaxe é:

function nome_funcao (){

/linstrucbes
[ return < expresséao > |

}

Neste caso, utilizamos o comando return quando queremos atribuir o valor retornado
a uma variavel ou quando precisamos testar o valor de retorno de uma fungé@o. No exemplo

7.1, afuncdo somar é criada e uma chamada para ela € incluida no programa principal.



1 <?php

2

3 function somar($operandeol, $operando2){

4

5 $resultado = $operandol + $operando2;
6

7 echo "$operandol + $operando2 = $resultado”;
8

9 }

10

11 $numerol = 5;

12

13 $numero2 = 10;

14

15 somar ($numerol, $numero2);

16

17

Exemplo 7.1 — Cédigo contendo fung&o com parédmetros.

No momento que a fungdo é chamada, a variavel $operandol recebera o valor da
variavel $numerol (primeiro argumento), e a variavel $operando2 recebera o valor da
variavel $Snumero2 (segundo argumento). Observe que as variaveis passadas como
parametro nao precisam ter o mesmo nome dos argumentos definidos na fungéo. O objetivo
da funcao é somar dois niUmeros e mostrar o resultado na tela e por isso o comando return

nao é usado.

Ja no exemplo 7.2, a mesma funcdo somar € criada, porém, o valor final (resultado

da soma) é atribuido a variavel $resultado (no programa principal).

1 <?php

2

3 function somar($operandol, $operando2){
4

5 return $operandol + $operando2;

6

7 b

8

9 $numerol = 5;

1o

11 $numero2 = 18;

12

13 somar($numerol, $numero2);

14

15 echo "$numerol + $numero2 = " . somar($numerol, $numerc);
16

17 ?>

Exemplo 7.2 — Cédigo contendo fungdo com parametros e retorno.



Uma funcdo também pode retornar um array contendo varios elementos ao invées de

somente um, conforme o exemplo 7.3.

1 «<?php

2

3 function ordenar($vetor){

4

5 for(%$i = @; $i < sizeof($vetor); $i++){
2

7 for($j = $1 + 1; $j < sizeof($vetor); $j++){
8

9 if($vetor[$i] » $vetor[$j]){
1@
11 faux = $vetor[$i];
12
13 $vetor[$i] = Svetor[3j];
15 $vetor[$j] = %aux;
16
17 }
18
19 }
20
21 1
22

3 return $vetor;
24
26
27 $nomes = array("Juliaznaz”,"Mariana”, "Elianz", "ana", "aAdriana");
28

$nomes = ordenar($nomas);

foreach($nomes as $nome){

[N

echo "$nome ";

W W w wd d d ud

=~ o s

Exemplo 7.3 — Cédigo contendo fungdo que retorna um array.

No exemplo 7.5, a fungdo ordenar classifica os nomes contidos na variavel $vetor de

forma a ordena-lo alfabeticamente.
7.2. Escopo de variaveis

O escopo de uma variavel se refere ao contexto em que ela foi definida. As variaveis
gue séo declaradas dentro de uma funcao sao chamadas variaveis locais e sdo conhecidas
somente dentro de seu proprio bloco, entre os simbolos abre e fecha chaves ({ }). Variaveis
locais existem apenas durante a execucao do bloco de instrugdes onde estao declaradas,
ou seja, sdo criadas quando se entra no bloco e destruida na saida. O exemplo 7.4

apresenta variaveis locais e globais.
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<?php
$a = 1; // escopo global

function Teste() {

echo 'valor de a: '.$a; //erro: var indefinida
$b = 2; // variavel local
echo 'valor de b: ".%$b;
}
Teste();
2>

Exemplo 7.4 - Codigo contendo variaveis globais e locais.

Note que a variavel $b é local, s6 existe no contexto da fung¢édo Teste. Ja a linha 5

contém um erro (mensagem de adverténcia) uma vez que uma Vvariavel global é

referenciada dentro da funcdo. Para corrigir este erro é necessario inserir a palavra

reservada global antes do nome da variavel, conforme descrito no exemplo 7.5.

1 <?php

2 $a = 1; // escopo global

3

4 function Teste() {

5 global $a; // variavel global
6 echo 'valor de a: '.$a;

7 $¢b = 2; // variavel local

8 echo 'valor de b: '.$b;

9 }

10 Teste();

11 2>

Exemplo 7.5 — Cédigo contendo variaveis globais e locais - corrigido.

As variaveis super globais séo variaveis nativas do PHP e recebem esse nome pois

estardo presentes em qualquer escopo do programa. As variaveis $ GET, $ POST

(variaveis de requisicao) e $ SESSION sao consideradas superglobais pois sdo arrays

predefinidos contendo as variaveis do servidor Web.

Dica:

Para ndo haver ambiguidade nos codigos, utilize sempre variaveis locais. A maioria

das variaveis do PHP tem somente escopo local. Este escopo local inclui os arquivos




incluidos e requeridos (ver capitulo 9). Qualquer variavel utilizada dentro de um

cbdigo ou dentro de uma funcao €, por padrao, limitada ao escopo local.

7.3. Passagem de parametros: valor e referéncia

Passagem de parametros por valor significa que a funcdo recebera copias dos
valores passados no momento que for chamada. Passagem de parametros por referéncia
significa que a fungéo recebera enderecos de memoria com o conteudo de variaveis. O

Exemplo 7.6 contém uma ilustracdo das duas situacgdes.

1 <?php

2

3 function dobrol($a){
4

5 $a = 2 * $a;

6

7 }

8

9 function dobro2(&%b){
1@

11 $b = 2 * 3$b;

12

13 }

14

15 $valor = 5;

16

17 dobrol($valor);

18

19 echo "valor = $valor <br/>";
20

21 dobro2($valor);

22

23 echo "Valor = $valor";
24

25 >

VZ

Exemplo 7.6 — CAdigo contendo fun¢des com passagem de parametros.

No exemplo acima, a fungdo dobrol ndo altera o valor da variavel apdés sua
chamada, pois seu valor € alterado somente dentro da funcdo e ndo gera retorno. J4 a
funcdo dobro?2 altera o valor da variavel apos sua chamada, pois o endereco de memoaria
da variavel é acessado e seu valor pode ser acessado por outras fungdes ou pelo programa

principal.



7.4. FuncOes recursivas

Uma funcéo recursiva é definida em termos de si mesma. Ou seja, é recursiva
guando dentro dela esta chamada a ela propria. O Exemplo 7.7 apresenta o cédigo que

calcula o fatorial de um numero utilizando uma funcao recursiva.

1 <?php

2

3 function fatorial($numero){

4

5 if ($numero < 8){

6

7 return -1;

8

9 }

10

11 if ($numero <=1){

12

13 return 1;

14

15 }

16

17 return $numero * fatorial($numero-1);

18

19 }

20

21 echo "0 fatorial de 3 é " . fatorial(3) . " <br/>";
22

23 echo "0 fatorial de 4 é " . fatorial(4) . " <br/>";
24

25 echo "0 fatorial de 5 é " . fatorial(5) . " <br/>";
26

27 >
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Exemplo 7.7 — Cédigo que calcula o fatorial de um numero utilizando uma funcéo recursiva.

No momento que a funcdo é chamada, um namero inteiro Snumero é passado como
parametro e dentro da fungéo o valor $numero-1 é passado como parametro novamente.
A mesma variavel Snumero acumula os valores das multiplicacdes sucessivas e em

seguida € retornada.
7.5. Juntando tudo!

Até aqui, foram apresentados diversos conceitos basicos para a construcédo de uma
pagina web dinamica utilizando a linguagem PHP. O exemplo descrito nessa sec¢éo visa

juntar os conteudos ja vistos e aplica-los em um caso pratico.



Primeiramente, uma pagina index.html & criada com um formulario esperando os
dados de entrada. O usuario digita o preco de trés mercadorias, smartphone, notebook e
smart tv. Em seguida, ele escolhe a forma de pagamento: a vista, a prazo em 3 vezes ou

a prazo em 5 vezes, conforme ilustrado no Exemplo 7.8.

1 < !DOCTYPE html>

2 <html>

3 <head>

4 <meta charset="utf-8" />

5 <title»Descontos - Pagina Inicial</title>

6 </head>

7 <body>

8 <form acticn="calc_desc.php™ method="post">

9 <fieldset>
1@ <legend>Digite o valor de cada produto:</legend>
11 <fieldset>
12 <p>
13 <label>Smartfone:</label>
14 <input type="text" name="smartfone" />
15 <label>Notebook:</label>
16 <input type="text" name="notebook" />
17 <label>Smartv:</label>
18 <input type="text" name="smartv" />
19 </p>
20 </fieldset>
21 <p><label>Forma de pagamento:</label>
22 <p><input type="radio" name="condicao” value="vista"»a vista</p>
23 <p><input type="radio" name="condicao" value="prazo3x">a prazo em 3x</p>
24 <p><input type="radio" name="condicao" value="prazo5x">a prazo em 5x</p>
25
26 <input type="submit" value="Calcular desconto" />
27 </fieldset>
23 </form>

29 </body>
30 </html>

Exemplo 7.8 — Pagina index.html que contém o formulério.

Quando o usuario submete o formulario, a pagina calc_desc.php é chamada. Esta

pagina calcula o valor da compra a vista, com ou sem desconto, conforme o Exemplo 7.9.



1 <!DOCTYPE html>

2 <html>

3 <head>

4 <meta charset="utf-8" />

5 <title>0Orcamentos - Formuldrio de Produtos</title>
6 </head>

7 <body>

8 <?php

9 $smartfone = § POST["smartfone™];

10 $notebook = $_POST["notebook"];

11 $smartv = §_POST["smartv"];

12 $cond = $_POST["condicao"];

12

14 $total=%$smartfone+$notebook+$smartyv;
15

16 echo '<p»Valor da compra sem desconto:'.$total;
17

18 echo '<p»Valor da compra com desconto:'.calcular($total, %$cond);
19

20 function calcular($tl, %$cl){

21 if ($cl=="vista"){

22 $t1=$t1*%0.90;

23

24 telse if (%cl=="prazo3x"){

25 $t1=$t1*1.10;

26 ¥} else {

27 $t1=%t1%*1.20;

28 }

29 return $t1;

30 }

31 73

32 </body>

33 </html>

Exemplo 7.9 — Pagina calc_desc.php que calcula o valor da compra.

A funcao calcular recebe como parametros o total da compra ($total) e a condi¢cao
de pagamento ($cond). Se a compra for a vista, o desconto sera de 10%. Se a compra for
a prazo em trés vezes, tera um acréscimo de 10% e se for a prazo em 5 vezes, um

acréscimo de 20%.
7.6. Exercicios propostos

Exercicio 1. Fagca um programa em PHP que receba trés valores (obrigatoriamente maiores
que zero), representando as medidas dos trés lados de um tridngulo. Elabore fungfes (sub-

rotinas) para:

e Validar se os valores informados s&o maiores que zero;



e Determinar se esses lados informados forma um triangulo (sabe-se que, para ser
tridngulo, a medida de um lado qualquer deve ser inferior a soma das medidas dos

outros dois lados);

e Determinar e retornar o tipo de triangulo (equilatero, isésceles ou escaleno), caso as

medidas formem um triangulo.

* Todas as mensagens devem ser mostradas no programa principal (fora que qualquer

funcao).

Exercicio 2. Fagca um programa em PHP para analisar as temperaturas médias de cada

més do ano. Assim o programa deve conter as seguintes fung¢des para:

e Receber a temperatura média de cada més do ano e armazene-as em um vetor

(array);

e Receber um més em numero e retornar o0 més por extenso: 0 — janeiro; 1 — fevereiro;

2 — margo; ...);
e Calcular e retornar a maior temperatura do ano e em qual més ocorreu;
e Calcular e retornar a menor temperatura do ano e em qual més ocorreu;
e Calcular e retornar a média anual de temperaturas.

* Todas as mensagens devem ser mostradas no programa principal (fora que qualquer

fungao).



Capitulo 8. Cookies e Sessdes

As aplicagdes desenvolvidas para Web podem oferecer diversas funcionalidades a
partir dos dados sobre os usuarios enquanto eles navegam pelas paginas ou até mesmo
apos eles deixarem um Website, possibilitando um aprimoramento da sua experiéncia de
navegacdo ou utilizacdo do Website. Para implementacdo de tais funcionalidades, é
importante conhecer e saber manipular cookies e sessdes por meio da linguagem PHP.

Quando diferentes usuarios acessam e navegam nas paginas HTML de um Website,
o servidor Web trata esses acessos como requisi¢cdes independentes. Ele ndo sabe que
pessoas diferentes estdo acessando e requisitando suas paginas. Os mecanismos
fornecidos pelos cookies e pelas sessfes permitem armazenar os dados de cada usuario
enquanto eles estiverem navegando entre as paginas de um Website, possibilitando a
utilizacdo desses dados para diversos fins, tais como a autenticacdo de usuario, carrinho

de compras, exibicdo de anuncios e personalizacdo de paginas, entre outros.
8.1 Cookies

Um cookie é um pequeno arquivo de texto que fica armazenado no dispositivo
(computador ou smartphone) do usuério. Ao requisitar uma pagina, o servidor Web envia a
resposta da requisicdo para o navegador. Em conjunto com essa resposta, o servidor
também pode enviar um cabecalho HTTP Set-Cookie, solicitando que o navegador crie

cookies em seu dispositivo.

Os dados de um cookie podem ser recuperados posteriormente pelo servidor Web e
utilizados para identificacdo do usuério e lembranca de suas preferéncias (configuracdes
escolhidas, links clicados, tempo navegando no Website, itens de um carrinho de compras
etc.), permitindo inclusive, a personalizacdo da pagina de acordo com o perfil do usuario. E
possivel realizar também o compartilhamento de dados entre diferentes paginas, ou até
mesmo, diferentes acessos. Apds sua criacdo, os dados do cookie sdo enviados para o
servidor Web em todas as novas requisi¢des realizadas pelo navegador, permitindo a troca

de dados entre o navegador e o servidor.

Um cookie é formado por um par nome => valor (também descrito como chave =>
valor), ou seja, ele possui um nome (ou chave) pelo qual é referenciado e um valor
associado a este nome (ou chave). Cookies podem permanecer armazenados no
computador/smartphone dos usuarios por varios dias ou somente durante o tempo em que

0 navegador do usuario permanecer aberto. Em PHP, essas configura¢cées do tempo para



0 cookie expirar sdo realizadas no momento de sua criagcao por meio do parametro expire,
que faz parte da funcdo setcookie(), uma das func¢des disponibilizadas para a manipulagéo

de cookies.

A funcdo setcookie() € utilizada para enviar cookies ao dispositivo do usuério. A
execucao dessa funcdo permite tanto a definicdo de um cookie, quanto sua excluséo. Por
exemplo, para definicdo de um cookie que armazena o nome de uma pessoa, pode-se

utilizar o comando:
setcookie("usuario”, "IFSP");

Neste caso, o valor “IFSP” estara associado ao nome/chave “usuario”. Ao fechar o

navegador, encerrando sua sessao, o cookie sera excluido automaticamente.

Para que o cookie seja armazenado por um determinado periodo, € necessario

estabelecer uma data de expiracéo, como descrito a seguir:
setcookie("usuario”, "IFSP", time() + 60 * 60);

Neste caso, o cookie serd criado com a data atual (fornecida pela funcdo time())

acrescida de uma hora (60 segundos vezes 60 minutos).
Para excluir esse cookie, basta utilizar a mesma funcéo da seguinte forma:
setcookie("usuario”, "IFSP", time() - 1);

Ao especificar “-1”, a data de expiragao é configurada para um momento no passado,

acionando o mecanismo de remogao de cookies do navegador.

Importante:

7

Para que a remocdo do cookie seja realizada, é necessario manter a mesma
guantidade de parametros que foram especificados no momento de sua criagcado. Caso
isso ndo ocorra, o cookie ndo sera removido. No exemplo acima foram especificados
0s parametros nome, valor e validade para a criagdo do cookie. Dessa forma, 0s

mesmos parametros devem ser especificados na funcéo de remocao desse cookie.

Outros parametros possiveis para a funcao setcookie() estdo descritos na tabela a

seqguir:



Parametro Descricao

Nome (name) Indica 0 nome do cookie que esta sendo enviado e é o Unico parametro
obrigatério para a funcao

Valor (value) E o valor do cookie. Se n&o for fornecido, o servidor tentara excluir o
cookie com o0 nhome especificado

Validade (expire) | Define o tempo de validado do cookie. Deve ser expresso no formato-
padrao de tempo do UNIX (nUmero de segundos apds 1° de janeiro de
1970, as 0h).

Caminho (path) | Caminho no servidor para o qual o cookie estara disponivel. Se for
definido o valor “/”, ele estara disponivel para todo o dominio especificado
no parametro dominio. O valor padréo é o diret6rio corrente a partir do
gual o cookie foi definido

Dominio Dominio para o qual o cookie estara disponivel.
(domain)

Seguro (secure) | E um valor inteiro (0 ou 1) que indica se o cookie é seguro. Se for utilizado
o valor 1, o cookie s sera transmitido se a conexao for segura (HTTPS).

Somente HTTP | Se for igual a TRUE, o cookie estara acessivel apenas sobre o protocolo
(httponly) HTTP e ndo acessivel para linguagens de script, tal como JavaScript.

Para que o codigo PHP de uma pagina consiga acessar os dados de um cookie no
dispositivo (computador ou smartphone) do usuario, utiliza-se o array superglobal
$ COOKIE. Caso o cookie seja definido como:

setcookie("usuario”, "IFSP");

na proxima pagina acessada pelo usuério, esse valor pode ser recuperado da

seguinte forma:

$ COOKIE["usuario"];

Saiba mais:

Com o inicio de vigéncia da Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGPD),
em agosto de 2020, que dispde sobre o tratamento de dados pessoais, inclusive
nos meios digitais, tornou-se fundamental o gerenciamento adequado dos cookies

criados por sua aplicacdo Web de acordo com a padronizacdo de normas e praticas




estabelecidas por essa lei, sob risco de sancdes e multas devido ao seu
descumprimento. Dessa maneira, sua aplicacdo Web deve coletar, utilizar ou
compartilhar dados pessoais em conformidade com as regulagdes estabelecidas

pela lei. Para mais informacdes, acesse:
LEI N° 13.709, DE 14 DE AGOSTO DE 2018

(http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2015-2018/2018/1ei/113709.htm).

8.1.1. Juntando tudo

No primeiro exemplo, € realizada a criacdo de um cookie por meio da funcéo
setcookie(). O parametro inicial especifica a descricdo (nome) do cookie, e 0 segundo
parametro especifica o valor associado ao nome. No body da pégina, o codigo PHP verifica
se o cookie foi criado. Em caso afirmativo, o nome do usuério é exibido. Caso contrario, a

mensagem genérica “Bem vindo, visitante!” é apresentada.

1 <?php

2 setcookie("usuario", "IFSP");

3 7>

4 <!DOCTYPE html>

5 <html lang="pt-BR">

6 <head>

7 <meta charset="UTF-8">

8 <title>Cookies - Exemplo 1</title>

9 <link rel="stylesheet" href="css/estilo.css">
10 </head>

11 <body>

12 <?php

13 if (isset($_COOKIE["usuario"])) {

14 echo "Bem vindo, {$_COOKIE["usuario"1}!";
15 } else {

16 echo "Bem vindo, visitante!";

17 }

18 7>

19 </body>
20  </html>

Exemplo 8.1 — Criag&o de cookie

A estilizacéo a sequir foi utilizada para uma formatacéo simples da pagina:


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2018/lei/l13709.htm

* {
margin: @;
padding: 0; }

body {
font-family: sans-serif;
background-color: #afe6de;
padding: 10px 20px; }

o No U WM

Exemplo 8.2 — Criac&o de cookie (Estilizacao)

No segundo exemplo, é realizada a manipulacéo de cookies por meio de sua criacao,
recuperacao e remocao. Na pagina index.php séo inseridos trés formularios. Em cada um
deles, uma acédo é associada a um script PHP especifico, responsavel pela implementacéo
da funcionalidade descrita pelo atributo value de cada botdo do tipo submit incluido no

respectivo formulario.

Verifique o codigo fonte do arquivo index.php:
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<!DOCTYPE html>
<html lang="pt-BR">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Cookies - Exemplo 2</title>
<link rel="stylesheet" href="css/estilo.css">
</head>
<body>
<header>
<h4>Manipulagdo de Cookies</h4>
</header>
<section>
<br>
<form action="registrar_acesso.php" method="post">
<label for="id_usuario">Informe o nome do usuario:</label>
<input type="text" name="usuario" id="id_usuario">
<br><br>
<input type="submit" value="Registrar Usuario">
</form>
<form action="1listar_usuario.php" method="post">
<input type="submit" value="Listar Usuario">
</form>
<form action="remover_acesso.php" method="post">
<input type="submit" value="Remover Usuario">
</form>
</section>
</body>
</html>

Exemplo 8.3 — Manipulacdo de cookies

No script registrar_acesso.php, o nome de usuério digitado no campo de texto

“usuario” do formulario é recuperado por meio da superglobal $ POST e atribuido a variavel

$nome_usuario. A seguir, é atribuido a variavel $expira a hora atual acrescida de 1 hora,

especificando a validade do cookie. Apds isso, a fungcdo setcookie() registra o cookie.

<?php
$nome_usuario = $ POST["usuario"];

$expira = time() + 60 * 60;
setcookie("usuario", $nome_usuario, $expira);
echo "Registro de {$nome_usuario} realizado com sucesso!";

echo("<p><a href=\"index.php\">Voltar</a></p>");
7>



Exemplo 8.4 — Criacdo de cookie
Ja no script listar_usuario.php, utiliza-se a funcéo isset() para verificar se existe
um nome/chave identificado por “usuario” no array de cookies $ COOKIE. Caso essa chave
exista no array, o valor associado a ela (nome do usuario) é exibido. Caso contrério, a
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mensagem “Cookie inexistente!” &€ mostrada.

1 <?php

2 if (isset($_COOKIE["usuario"])) {

3 echo("0 usudrio {$_COOKIE["usuario"]l} estd registrado!");
4 } else {

5 echo "Cookie inexistente!";

6 }

7 echo("<p><a href=\"index.php\">Voltar</a></p>");

8 1>

Exemplo 8.5 — Acesso e exibigdo do cookie criado
Por fim, no script remover_acesso.php, é realizada uma verificagdo similar a do
script listar_usuario.php. Se o cookie usuario existir, ele sera removido por meio do codigo
da linha 3, que especifica “time() -1” para o parametro expire, configurando a data de
expiragdo para um momento no passado, de maneira que 0 mecanismo de remocao de

cookies do navegador é acionado.

1 <?php

2 if (isset($_COOKIE["usuario"])) {

3 setcookie("usuario™, ", time() - 1);

4 echo("Registro de {$_COOKIE["usuario"]} removido com sucesso!™);

5 } else {

6 echo "Cookie inexistente!";

7 }

8 echo("<p><a href=\"index.php\">Voltar</a></p>");

9 7=

Exemplo 8.6 — Remocéo de cookie

8.2 Sessoes

Uma sessdao pode ser definida como o periodo de tempo no qual uma pessoa havega
pelas paginas de um Website. Assim, quando o site é acessado, uma nova sessao pode
ser iniciada. Nela, sao registradas diversas variaveis que ficam armazenadas em arquivos
no servidor e que podem ser acessadas em qualquer pagina da aplicacdo, enquanto a
sessdo estiver aberta. Cada sesséo possui um identificador unico, chamado de session 1D
(SID).



Em PHP, uma sessao pode ser criada utilizando-se a funcédo session_start(), que
possibilita também a restauracdo os dados de uma sessdo, com base no session ID
corrente. Essa funcdo deve ser chamada antes de qualquer saida produzida pelo
navegador (no inicio do arquivo). Uma outra forma de criar uma sessdo é habilitando a
diretiva session.auto_start do arquivo php.ini, presente no servidor Web. Com essa
diretiva, sempre que um usuario entrar no site, uma sessao sera criada automaticamente.

A primeira forma seréd adotada nos exemplos apresentados.

Ao registrarmos uma variavel em uma sessao, ela se torna disponivel para todas as
paginas que serdo acessadas até o encerramento da sesséo. Para registrar uma variavel,
deve-se adicionar diretamente entradas ao array superglobal $ SESSION, conforme o

exemplo:
$ SESSIONJ"usuario"] = "IFSP";

Caso uma variavel de sessdo tenha sido registrada e ndo for mais utilizada nos
préximos acessos, ela pode ser eliminada. Isto € feito por meio da funcéo unset() do PHP,

como é mostrado no exemplo:
if (isset($_SESSION["usuario"])){

unset($_SESSION["usuario"]);

}

Para demonstrar o funcionamento do registro de variaveis em uma sesséo, considere
o0 exemplo abaixo, que utiliza duas paginas chamadas de pagina_1l1.php e pagina_2.php.
Na primeira pagina, sédo definidas e registradas duas variaveis de sessao e € exibido um
link para a segunda péagina. A segunda pagina recupera os dados da sesséo e exibe 0s

valores atribuidos ainda na primeira pagina. O cédigo da pagina_1.php é o seguinte:

1 <?php

2 session_start();

3 echo "Pagina 1";

4 $_SESSION["nome"] = "José";

5 $ SESSION["sobrenome"] = "de Souza";

6 echo "<br><a href=\"pagina_2.php\">Pagina 2</a>";
7

Exemplo 8.7 — Sessfes: Pagina 1



Na segunda pagina, é preciso, primeiramente, restaurar os dados da sessao por
meio da funcdo session_start(). Em seguida, os valores das variaveis ‘nome” e

“sobrenome” sao recuperados pelo acesso ao vetor $ SESSION. Veja o cédigo:

1 <?php

2 session_start();

3 echo "Pagina 2" . "<br>";

4 echo $_SESSION["nome"] . "<br>";

5 echo $_SESSION["sobrenome"] . "<br>";

6 echo "<br><a href=\"pagina_1l.php\">Pagina l</a>";
7 7>

Exemplo 8.8 — Sessfes: Pagina 2

8.2.1. Juntando tudo

Neste exemplo utilizaremos formularios, envio de informacdes e sessbes para
realizar o cadastro de diversos produtos em uma sessao utilizando uma Unica pagina

HTML.



1 <?php
2 session_start();
3 7
4 <html lang="pt-BR">
5 <head>
6 <meta charset="utf-8"/>
7 <title>Formulario de Cadastro de Produtos</title>
8 </head>
9 <body>
10 <7php
11 if(empty($_POST) ) {
12 $_SESSION["cadastrou"] = 0;
13 echo '<form action="form_cadastro_produto.php" method="post">
14 <fieldset>
15 <legend>Cadastro de produto</legend>
16 <p>
17 <label>Nome:</label>
18 <input type="text" name="nome" size="30"/>
19 </p>
20 <p>
21 <label>Preco</label>
22 <input type="number" step="@.01" name="preco"/>
23 </p>
24 <input type="submit" value="Enviar"/>
25 </fieldset>
26 </form>
27 <a href="lista_produtos.php">Listar produtos cadastrados</a>';
28 } else {
29 if($_SESSION["cadastrou"] == 0){
30 $_SESSION["nomes"][] = $_POST["nome"];
31 $_SESSION["precos"][] = $_POST["preco"];
32 $_SESSION["cadastrou"] = 1;
33 echo '<br/><br/>
34 <div class="center">
35 <h2>Produto cadastrado com sucesso.</h2>
36 <p><a href="form_cadastro_produto.php">Voltar</a></p>
37 </div>";
38 } else {
39 echo '<br/><br/>
40 <div class="center">
41 <h2>Produto ja cadastrado.</h2>
42 <p><a href="form_cadastro_produto.php">Voltar</a></p>
43 </div>"';
44 }
45 }
46 7>
47 </body>
48 </html>

Exemplo 8.9 — Formulério de cadastro dos produtos
Antes de entender o exemplo, é preciso conhecer a funcdo empty(). Esta funcao

testa se uma determinada variavel, informada como parametro, esta vazia. Uma variavel é



considerada vazia se ela néo existir ou se o seu valor for igual a FALSE (falso). Para um

array, isso significa ndo possuir elemento algum.

A funcdo empty() sera utilizada para determinar o contexto do carregamento da
pagina. Ao aplicar, por exemplo, a funcdo empty() no vetor superglobal $ POST, é possivel
verificar se o carregamento da pagina atual foi realizado por meio da submissédo de um
formulario ($_POST contendo dados de formulario), ou se a pagina esta sendo aberta sem
receber informacdes da pagina anterior ($_POST vazio). Utilizaremos esse status do vetor
superglobal para estabelecer o momento de exibir o formulério de cadastro do produto e o

momento de registrar as informa¢des de um produto na sesséo.

No exemplo, o vetor superglobal $ SESSION também armazena uma flag com o
nome “cadastrou” para verificar se os dados de um formulario ja foram devidamente
submetidos e registrados na sessao. Isto previne que, ao atualizar a pagina, o usuario
registre novamente os dados submetidos pelo formulario. Este artificio ndo previne,

contudo, que usuarios cadastrem produtos com 0 mesmo nome.

O cébdigo a seguir pertence a pagina lista_produtos.php. Sua funcao é exibir todos
os produtos cadastrados na sessao e seus respectivos precos em uma tabela. O link para
essa pagina encontra-se  abaixo do formulario exibido na  pagina
form_cadastro_produto.php. Caso a sessdo ndo possua produtos cadastrados (vetor

$ SESSION vazio), a pagina emite uma mensagem de alerta.

1 <?php

2 session_start();

3 1=

4 <html lang="pt-BR">

5 <head=

6 <meta charset="utf-8"/>

7 <title>Lista de Produtos</title>
8 <link rel="stylesheet" href="css/estilo.css">
9 </head=>

10 <body=

11 <7php

=
[S]

if(lempty($_SESSION["nomes"])){
echo '
<div class="center">
<table class="tabelal" width="30%" border="1">
<thead>
<tr>
<th>Nome</th>
<th=Prego</th>
<ftr=
</thead>
<tbody=";
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Exemplo 8.10 — Listagem de produtos (Parte 1)



23 for($i = 0; $i < sizeof($_SESSION["nomes"]); $i++){

24 $nome = $_SESSION["nomes"][$i];

25 $preco = $_SESSION["precos"][$i];
26 echo '

27 <tr=

28 <td=' . $nome . '</td>

29 <td=' . %preco . '</td=

30 </tr=';

31 }

32 echo

33 </tbody>

34 </table>

35 </div>

36 =a href="form_cadastro_produto.php"=Cadastrar produto</a=';
37 } else {

38 echo '

39 <br/><br/=

40 =<div class="center">

41 =h2=Nenhum produto cadastrado.=</h2=>
42 </div>

43 <a href="form_cadastro_produto.php"=Cadastrar produto</a="';
44 }

45 >

46 </body=

47  =</html>

Exemplo 8.11 — Listagem de produtos (Parte 2)

A estilizacao a sequir foi utilizada para uma formatacéo simples da pagina:

.center{
margin: auto;

}

.tabelal tbody tr:nth-child(odd){
background-color: #E9E9E9;
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Exemplo 8.12 — Cadastro de produtos (Estilizac&o)

8.3. Exercicios de fixacéo

Exercicio 1. Faca uma pagina HTML com um formulério para o usuario informar as
preferéncias: cor de fundo (background-color) e tamanho do texto (text-size). Os dados
informados devem ser enviados para um programa PHP, que recebe os dados e os
armazena em cookies. Crie também um arquivo PHP que recupera os dados dos cookies

e gera uma pagina com as preferéncias do usuario.

Exercicio 2. Faga um programa em PHP que gerencia os dados de pessoas,

armazenando-0s em uma agenda de contatos. Assim, crie:



Um programa form_cadastro_pessoa.php, como mostra a Figura 1, para receber os
dados de uma pessoa (nome, telefone e enderec¢o) e armazene-0s na sessao. Apos

armazenar os dados, o programa deve apresentar a mensagem de sucesso.

Um programa lista_pessoas.php para gerar uma tabela com os dados de todas as

pessoas, ou seja, a agenda de contatos do usuario, Figura 2.

Um programa form_consulta_pessoa.php para que o usuario informe o nome da
pessoa e retorne os dados dessa pessoa ou uma mensagem que a pessoa nao foi

encontrada, Figura 3.

form_cadastro_pessoa.php (sem post)

Cadastrar Pessoa | Listar pessoas | Consultar Pessoa

Nome: Telefone:
Enderego:

Enviar

form_cadastro_pessoa.php (com post)

Cadastrar Pessoa | Listar pessoas | Consultar Pessoa

Pessoa cadastrada com sucesso.

Figura 1. Formulario de cadastro de pessoas



lista_pessoas.php (com pessoas cadastradas)

Cadastrar Pessoa | Listar pessoas | Consultar Pessoa

Noma | Titons

Ana Maria 3333-1111 Rua 0, 100. Centro, Araraquara, SP
Juliana 3322-2222 Av. 36, 1000. Centro, Araraquara, SP
Mariana 2211-3333  Alameda Paulista, 30, Vila Xavier, Araraquara, SP

lista_pessoas.php (sem pessoas cadastradas)

Cadastrar Pessoa | Listar pessoas | Consultar Pessoa

Ainda ndo ha pessoas cadastradas.

Fiaura 2. Lista de pessoas cadastradas
form_consuta_pessoa.php (sem post)

Cadastrar Pessoa | Listar pessoas | Consultar Pessoa
Nome: [ Ana Maria ] | |

form_consuta_pessoa.php (com post)

Cadastrar Pessoa | Listar pessoas | Consultar Pessoa

Ana Maria encontrada:
Nome: Ana Maria
Telefone: 3333-1111
Enderego: Rua 0, 100. Centro, Araraguara, SP

Figura 3. Formulario de consulta de pessoas




Capitulo 9. Importacdo com Include e Require

No desenvolvimento de software, existem muitas estratégias diferentes que podem
ser adotadas com o objetivo de reutilizarmos cédigo. A reutilizacdo de codigo permite
reduzir o esforco e custo de desenvolvimento e contribui para a melhoria da qualidade do
produto, uma vez que o codigo a ser reutilizado, muitas vezes, j4 € parte de outras
aplicacdes, portanto, foi testado e esta funcionando. Em PHP, uma das estratégias de
reutilizacao de codigo aponta para a definicdo e inclusdo de arquivos que contenham cédigo

comum a diferentes partes da aplicacao.
9.1. Comandos include e require

Suponha que seja necessario desenvolver uma aplicagdo Web que possua 20
paginas, e todas elas devem exibir um determinado menu (o mesmo menu). Uma primeira
abordagem para resolver este problema seria simplesmente escrever o codigo do menu
nas 20 paginas, mas esta seria uma solucéo ineficiente e dificil de manter. Se, em algum
momento, o menu tiver que ser modificado (por exemplo, adicionando-se ou removendo-se
algum link), todas as paginas que dependem deste menu precisardo ser alteradas. Dessa
forma, uma solugdo mais adequada seria definir 0 menu em uma pégina a parte e incluir
esta pagina em todas as partes da aplicacdo que necessitam dela. Em PHP, um dos
comandos que permitem incluir o conteddo de uma pagina em outras paginas é o comando

include.

7

Quando o comando include é utilizado, todo o conteddo do arquivo incluido é
copiado e avaliado no ponto do cédigo onde o comando foi especificado. Por exemplo, se
o arquivo X.php incluir, em um dado ponto do cddigo, o arquivo Y.php, todo o contetido de
Y.php (pode ser cédigo HTML, PHP etc.) sera copiado para o ponto do codigo onde o
comando include foi utilizado (é como se copidssemos manualmente todo o codigo de um
arquivo em outro). Os Exemplos 9.1 e 9.2 ilustram, respectivamente, o cédigo do menu a

ser incluido e o cédigo de um script qualquer que necessita do menu.

<p><strong>Cursos</strong></p>

<p><a href="ads.php">ADS</a></p>

<p><a href="si.php">Sistemas de Informag¢ao</a></p>
<p><a href="cc.php">Ciéncia da Computacao</a></p>
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Exemplo 9.1 - Cédigo do arquivo “menu.inc”.



Uma vez que o arquivo menu.inc foi criado, ele podera ser incluido por qualquer
arquivo PHP por meio do comando include. Conforme o Exemplo 9.1 mostra, o conteudo
do arquivo menu.inc é cédigo HTML apenas, mas poderia conter codigo PHP também.
Além disso, a extensdo “.inc” € apenas uma convenc¢ao para indicar que se trata de um
arquivo cujo conteudo € incluido por outros arquivos na aplicacdo. O Exemplo 9.2 mostra o
codigo de um script em PHP que utiliza o comando include para incluir o conteudo do
arquivo menu.inc. Retomando-se o exemplo inicial, nas 20 péginas da aplicagcdo, o
comando include devera ser especificado no local onde deve aparecer o menu. Caso seja
necessario modificar o menu, bastara modificar o cédigo HTML do arquivo menu.inc, e as

alteragdes serao “enxergadas” por todas as paginas.

<?php
//algum cddigo aqui
include "menu.inc";
//algum codigo aqui
2>
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Exemplo 9.2 - Cédigo de um arquivo em PHP que inclui o conteudo de “menu.inc”.

De forma similar, no mesmo exemplo, outros dois comandos include poderiam ser
especificados para a reutilizacdo de cabecalhos e rodapés de uma aplicacdo. Para isso,
seriam criados os arquivos cabecalho.inc e rodape.inc, e em cada pagina da aplicacéo,
no topo e no rodapé, seria especificado o comando include para os arquivos criados.
Assim, um arquivo PHP pode incluir um ou varios arquivos por meio do comando include.
Nesse momento, vale fazermos a seguinte reflexdo: O que acontecera no cédigo se o
arquivo a ser incluido ndo for encontrado ou ndo puder ser incluido por qualquer motivo?
Utilizando-se o comando include, uma adverténcia (ndo um erro) sera produzida, e o
codigo continuara sendo executado. No exemplo, caso 0 arquivo menu.inc ndo seja
encontrado, o codigo do script que inclui este arquivo continuara funcionando (todas as

instrucdes especificadas apds a chamada ao include serdo executadas normalmente).

Entretanto, ha situacdes em que ndo podemos permitir que o cédigo continue sendo
executado caso o arquivo ndo possa ser incluido. Um exemplo seria o codigo de uma
aplicacao que precise acessar um banco de dados. Suponha que, nesta aplicagéo, existem
varios scripts (varios arquivos PHP) que acessam e manipulam dados de tabelas em um
banco de dados. Sabemos que o primeiro passo para que uma aplicacdo se comunique

com um banco de dados € estabelecer uma conexdo. Como existem varios scripts que



precisardo de uma conexdo com o0 banco de dados, todo o cédigo responsavel pela
conexao pode ser escrito em um arquivo a parte e incluido pelos outros scripts. Neste caso,
se o0 arquivo responsavel pela conexao ndo puder ser incluido, ndo poderemos permitir que
o cbdigo continue sendo executado, afinal a execucdo dos outros scripts depende da

obtencdo de uma conexado com o banco de dados.

Assim, o comando include néo é o mais adequado quando a inclusdo de um ou mais
arquivos é critica para a execugcdo de um dado script. Neste tipo de situagdo, devemos
utilizar o comando require. Este comando é idéntico ao comando include, exceto pelo fato
de que, se utilizarmos o comando require, e o0 arquivo exigido ndo puder ser incluido, um
erro fatal sera gerado pelo comando, e a execuc¢éao do script sera interrompida. O Exemplo

9.3 a seguir ilustra esta situagao.

<?php

//algum cédigo aqui (sempre sera executado)

require "conexao.php";

//algum cédigo aqui

//(somente serd executado se conexao.php for incluido)
7>
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Exemplo 9.3 - Utilizagdo do comando require em vez do comando include.

No exemplo inicial, como foi utilizado o comando include para a inclusdo do menu,
caso, por algum motivo, o arquivo com o codigo do menu ndo pudesse ser incluido, o codigo
subsequente dos scripts que dependem do menu continuaria sendo executado
normalmente. Apenas 0 menu néo seria exibido. Se esta € uma situacao a ser evitada, isto
€, se 0 cbdigo dos scripts depende fortemente da inclusdo do menu, o comando require

devera ser utilizado no lugar do comando include.
9.2. Juntando tudo

Considere uma aplicacéo para locacdo de carros, contendo paginas para cadastro
de clientes, cadastro de carros e cadastro de locacdes realizadas. Todas as paginas devem
conter o mesmo cabecalho e um menu com as funcionalidades da aplicagdo. Assim, estes
elementos podem ser definidos em arquivos separados e incluidos em todas as paginas
(utilizando-se include ou require). O codigo HTML do arquivo cabecalho.inc é apresentado
no Exemplo 9.4.



1 <header>

2 <img src="carro.png" width="80" height="80"
3 alt="foto de um carro" />

4 <h2>IFSP-Car - Sua Locadora de Carros</h2>
5 <hr />

6 </header>

Exemplo 9.4 - Arquivo de cabegalho a ser incluido em outras paginas (“cabecalho.inc”).

O cédigo HTML do arquivo menu.inc é apresentado no Exemplo 9.5 a seguir. Dessa
forma, todas as paginas da aplicacéo deverdo conter o comando include para os arquivos

de cabecalho e menu.

<nav>
<ul>
<li»<a href="index.php">Home</a></1i>
<li»<a href="form_cadastro_cliente.php">Cadastro de Clientes</a></1i>
<li><a href="form cadastro_carro.php”>Cadastro de Carros</a></li>
<li><a href="form_locacao_carros.php">Cadastro de Locag¢gles</a></1li>
</ul>
</nav>
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Exemplo 9.5 - Arquivo com 0 menu a ser incluido em outras paginas (menu.inc).
O caédigo da péagina inicial da aplicacdo Web (index.php) é apresentado no Exemplo
9.6 a seguir. Note que todas as paginas que utilizam comandos include ou require devem

ser arquivos escritos em PHP.



1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="pt-BR">

3 <head>

4 <meta charset="utf-8">

5 <title>Locadora de Carros - Pagina Inicial</title>
6 </head>

7 <body>

8 <div class="container">

9 <?php

10 include "cabecalho.inc";
11 include "menu.inc";

12 ?>

13 <h2>Seja bem-vindo(a)!</h2>
14 </div>

15 </body>

16  </html>

Exemplo 9.6 - Pagina inicial da aplicacao (index.php).

O cddigo da pagina de cadastro de clientes (arquivo form_cadastro_cliente.php) é
apresentado no Exemplo 9.7 a seguir. Neste arquivo, € necessario incluir, além dos
arquivos para o cabecalho e o menu, o arquivo funcoes.inc, conforme sera explicado
adiante. Se o array $ _POST estiver vazio, ou seja, o contetdo do formulario ainda nao foi
submetido via método POST, o arquivo form_cliente.inc serd incluido. O Exemplo 9.8 a

seguir apresenta o codigo do arquivo form_cliente.inc.

O arquivo form_cliente.inc contém o formulario HTML de cadastro de clientes, com
0s campos nhome, e-mail, endereco e telefone. Quando o usuério inserir os dados e clicar
no botdo “Enviar”, o arquivo form_cadastro_cliente.php efetuard o tratamento da
requisicdo enviada via método POST. Dessa forma, o array $ POST néo sera mais vazio,
pois estard preenchido com os dados dos campos do formulario. Na sequéncia, sera
chamada a funcéo ler_dados_cliente(), definida no arquivo funcoes.inc, cujo codigo &

mostrado no Exemplo 9.9 a seguir.
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<title>IFSP-Car - Cadastro de Clientes</title>

include "funcoes.inc";
include "cabecalho.inc";
include "menu.inc";
if(empty($_POST)){

include "form_cliente.inc";

ler_dados_cliente();

Exemplo 9.7 - P4gina de cadastro de clientes (form_cadastro_cliente.php).

<form action="form_cadastro_cliente.php"” method="post">

<legend>Cadastro de cliente</legend>

for="nome">Nome:</label>

type="text" name="nome" id="nome" />
for="email">E-mail</label>
type="email" name="email" id="email"

for="end" >Endereco:</label>
type="text" name="endereco" id="end"
for="tel">Telefone:</label>
type="text" name="telefone" id="tel"

<input type="submit" value="Enviar" />

1 <?php
2 session_start();
3 »
4  <!DOCTYPE html>
5 <html lang="pt-BR">
6 <head>
7 <meta charset="utf-8">
8
9 </head>
10 <body>
11 <div class="container">
12 <?php
13
14
15
16
17
18 Yelse{
19
20 }
21 ?>
22 </div>
23 </body>
24 </html>
<article>
<fieldset>
<p>
<label
<input
<label
<input
</p>
<p>
<label
<input
<label
<input
</p>
</fieldset>
</form>

</article>

/>

/>

/>



Exemplo 9.8 - Formulario a ser incluido (form_cliente.inc)

A funcéo ler_dados_cliente() adiciona os dados recebidos do array $ POST no
array superglobal $_SESSION, para armazenar os clientes cadastrados durante uma
sessdo. No fim da operacéo, a funcédo exibe uma mensagem informando que o cliente foi

cadastrado com sucesso.

1 <?php

2 function ler_dados_cliente(){

3 $_SESSION["nomesCliente"][] = $_POST["nome"];

4 $_SESSION["emailCliente"][] = $_POST["email"];

5 $_SESSION["enderecoCliente"][] $ _POST["endereco"];
6
7
8
9

$_SESSION["telefoneCliente" ][] = $_POST["telefone"];
echo "<section»><h2>Cliente cadastrado com sucesso.</h2></section>";

?>

Exemplo 9.9 - Cdédigo do arquivo “funcoes.inc”

9.3. Comandos include_once e require_once

Suponha que exista um arquivo PHP denominado X.php que inclui (comando
include) um arquivo denominado Y.php, e ambos necessitam do arquivo Z.php. Os
Exemplos 9.10, 9.11 e 9.12 a seguir mostram, respectivamente, o codigo dos arquivos PHP
X, Y e Z. Conforme é mostrado, no arquivo X.php, existe uma funcdo denominada testeX()
gue chama as funcodes testeY() (Y.php) e testeZ() (Z.php). A funcéo testeY(), por sua vez,

também chama a funcao testeZ().

Este cddigo ndo € executado corretamente, e o erro produzido sera “PHP Fatal error:
Cannot redeclare testeZ()”. O motivo € que, no arquivo X.php, séo incluidos o contetido de
Y.php e o conteddo de Z.php, mas, como Y.php também inclui Z.php, a funcéo testeZ()
sera especificada por duas vezes no script. Em outras palavras, € como se tivéssemos
declarado a mesma funcéo por duas vezes. Para resolver este problema, deve-se adotar
uma estratégia para garantir que, caso um dado arquivo ja tenha sido incluido na execucéo

de um script, ele ndo seja incluido novamente.



1 <?php

2 include "Y.php";

3 include "Z.php";

4 function testeX() {

5 echo "Estou em X<br />";
6 testeY();

7 testeZ();

8

9

}
testeX();

1l 2>

Exemplo 9.10 - Cddigo do arquivo X.php.

1 <?php

2 include "Z.php";

3 function testeY() {

4 echo "Estou em Y<br />";
5 testeZ();

6 }
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Exemplo 9.11 - Cédigo do arquivo Y.php.

1 <?php

2 function testeZ() {

3 echo "Estou em Z<br />";
4 }

5 >

Exemplo 9.12 - Codigo do arquivo Z.php.

Em PHP, existe um comando que permite incluir um dado arquivo somente se ele
nao tiver sido incluido na execucdo do script. Este € o comando include_once. O
comportamento deste comando é similar ao comportamento do comando include, exceto
pelo fato de que, se o cédigo de um dado arquivo ja foi incluido, este ndo sera incluido
novamente. Assim, a utilizacdo deste comando permitira evitar problemas como redefini¢cao
de funcdes, conforme a situacdo anterior ilustrou. Para corrigir o codigo, as instrucdes
include “Z.php” devem ser trocadas por include_once “Z.php”, conforme € mostrado

nos Exemplos 9.13 e 9.14.



1 <?php

2 include "Y.php";

3 include_once "Z.php";
4 //algum coédigo aqui
5 2>

Exemplo 9.13 - Cédigo do arquivo X.php utilizando include_once.

1 <?php

2 include_once "Z.php";
3 //algum cdédigo aqui
4 2>

Exemplo 9.14 - Cddigo do arquivo Y.php utilizando include_once.

Com base na correcdo, poderiamos pensar se seria necessario especificar o
comando include_once tanto no arquivo X.php (Exemplo 9.13) quanto no arquivo Y.php
(Exemplo 9.14). De fato, se, no arquivo X.php, € incluido primeiramente o arquivo Y.php,
e depois 0 arquivo Z.php, para que o script seja executado corretamente, o comando
include_once poderia ser utilizado apenas em X.php (Y.php incluird primeiramente, e o
arquivo ndo sera mais incluido). Entretanto, se, no arquivo X.php, a ordem de incluséo for
invertida, isto é, se o0 arquivo X.php incluir o arquivo Z.php e depois o arquivo Y.php, entdo
o comando include_once devera ser utilizado em Y.php. Para que a corretude da solucao
nao dependa da ordem de incluséo dos arquivos, utilizamos o comando include_once em

ambos os arquivos.

Da mesma forma que a linguagem PHP disponibiliza o comando include_once para
garantir que um dado arquivo ndo seja incluido por mais de uma vez no mesmo script,
existe o comando require_once, utilizado quando o script exige um determinado arquivo e
se deve garantir que o0 arquivo seja exigido somente por uma vez. Portanto, o
comportamento deste comando € similar ao comportamento do comando require, exceto
pelo fato de que, se o cédigo de um dado arquivo ja foi incluido (exigido), este ndo sera
incluido novamente. Note que os comandos include_once e require_once somente
incluirdo/exigirdo um arquivo se ele nao tiver sido incluido por meio de qualquer um dos

seguintes comandos: include, require, include_once e require_once.



9.4. Exercicios propostos

Exercicio 1. Com base no site de locadora de carros definido na Secéo 9.2., faca o
programa PHP para o cadastro de carros (form_cadastro_carro.php presente no menu),
de forma similar ao cadastro de clientes. Devem ser incluidos os codigos HTML do
cabecalho e do menu e o cddigo do arquivo funcoes.inc, que deve conter uma funcéo
chamada ler_dados_carro() para cadastrar os dados dos carros na sesséo. Os dados de
cadastro dos carros sao: marca, modelo, ano, placa, valor da diaria em reais e estado (valor
0 para disponivel e valor 1 para locado). Decida quais arquivos devem ser incluidos por

meio do comando include e quais devem ser exigidos por meio do comando require.

Exercicio 2. A partir do exercicio anterior, faca um programa em PHP para o cadastro de
locacbes (form_locacao_carros.php presente no menu), de forma similar ao cadastro de
clientes e de carros (inclua todos os arquivos necessarios). No arquivo funcoes.inc,
implemente uma funcdo chamada ler_dados_locacao() para cadastrar os dados das
locacbes na sessao. Os dados de cadastro das locagOes séo: data da locacéo, uma lista
para selecionar um cliente dentre os clientes ja cadastrados, uma lista para selecionar um
carro dentre os carros ja cadastrados e disponiveis, e um campo para inserir a quantidade

de diarias.



Capitulo 10. Manipulacédo de arquivos

Uma das maneiras de armazenar dados com o objetivo de recuperd-los
posteriormente € trabalhando com o sistema de arquivos do sistema operacional. O PHP
permite abrir, fechar, ler, escrever e realizar outras funcées sobre um arquivo de formato
conhecido. Para tanto, ndo é necessaria a instalacdo de um SGBD (Sistema Gerenciador

de Banco de Dados) no servidor.

Comecamos o capitulo apresentando exemplos de dados sendo gravados em
arquivos no formato texto. Vale lembrar que a manipulacéo desses arquivos € recomendada

somente quando o volume de dados é pequeno.
10.1. Funcdes de manipulacéo de arquivos texto

As principais fun¢des de manipulacao de arquivos sdo: abertura, fechamento, leitura,

gravagao e escrita.
10.1.1. Abertura — fopen()

O primeiro passo para se ler ou gravar um arquivo € abri-lo, usando a funcéo fopen(),

gue possui a seguinte sintaxe:
bool fopen(string nome_arquivo, string modo_acesso)

O parametro nome_arquivo pode referenciar um arquivo local ou um arquivo em um

computador remoto. Se a abertura do arquivo falhar, a funcéo retorna FALSE.

O segundo parametro se refere ao modo de acesso ao arquivo referenciado. Os

principais modos séo listados na Tabela 10.1.

E uma boa pratica verificar se o arquivo existe usando a funcgéo file_exists() antes
da abertura do arquivo no modo de leitura (“r” ou “r+”). O Exemplo 10.1 apresenta a
utilizacdo da funcéo de abertura de arquivo, juntamente com a funcéo que verifica se um

arquivo existe.



1 <?php

2 if(file_exists("./dados/produtos.txt")){

3 $arquivol = fopen ("./dados/produtos.txt", "r");
4 }else{

5 echo "Erro ao abrir o arquivo para leitura.";

6 }

7 $arquivo2 = fopen ("./dados/compras.txt", "w");

8 $arquivo3 = fopen ("./dados/clientes.txt", "a");

9

?>

Exemplo 10.1. Abertura de arquivo texto.

Note que os caminhos de arquivo no Exemplo 10.1 comegam com um ponto, que
indica para o PHP abrir o arquivo a partir da pasta atual, a pasta do arquivo .php que esta

solicitando a abertura de arquivo.

Tabela 10.1 - Modos de acesso ao arquivo.

Modo | Descricéo

Abre somente para leitura, colocando o ponteiro no inicio do arquivo.

r+' Abre para leitura e escrita, colocando o ponteiro no inicio do arquivo.

W' Abre somente para escrita, colocando o ponteiro no inicio do arquivo, deixando-o com
tamanho zero. Se o0 arquivo nao existir, tentard cria-lo.

w+ Abre para leitura e escrita, colocando o ponteiro no inicio do arquivo, deixando-0 com
tamanho zero. Se o arquivo nao existir, tentara cria-lo.

‘a’ Abre somente para escrita, colocando o ponteiro no final do arquivo. Se o arquivo ndo
existir, tentara cria-lo.

‘at' Abre para leitura e escrita, colocando o ponteiro no final do arquivo. Se o arquivo nao

existir, tentara cria-lo.

10.1.2. Fechamento — fclose()

Para fechar um arquivo, utiliza-se a funcao fclose(), que possui a seguinte sintaxe:
bool fclose($arquivo)

A funcéo retorna TRUE se o arquivo foi fechado com sucesso e retorna false se
houver alguma falha O parametro € o nome da variavel para qual foi atribuido a referéncia

do arquivo aberto. O Exemplo 10.2 mostra o fechamento do arquivo, apds o seu uso.



<?php
$arquivo = fopen ("./dados/produtos.txt", "r");

fclose($arquivo);
?>

Exemplo 10.2. Fechamento de arquivo texto.

10.1.3. Leitura - fread()

Com o arquivo aberto, utiliza-se a funcéo fread() para obter seus dados, conforme a

seguinte sintaxe:
string fread(arquivo, int tamanho)

Essa funcdo percorre o arquivo e lIé o nimero de bytes especificado no parametro
tamanho. A leitura termina quando o nimero de bytes especificado € lido ou o fim de arquivo

€ alcancado. Exemplo 10.3 apresenta a leitura em arquivo texto.

1 <?php

2 if(file_exists("./dados/produtos.txt")){

3 $arquivo = fopen("./dados/produtos.txt"”, "r");
4 $conteudo = fread($arquivo, 40);

5 echo $conteudo;

6 fclose($arquivo);

7 telseq

8 echo "Erro ao abrir o arquivo.";

9 }
1l »

Exemplo 10.3. Leitura em arquivo texto.

O exemplo acima Ié os primeiros 40 bytes do arquivo “./dados/produtos.txt”’ e 0s
armazena na variavel Sconteudo. Em seguida o valor obtido é exibido na tela e o arquivo é

fechado.
10.1.4. Leitura linha a linha - fgets()

E possivel realizar a leitura de um arquivo obtendo uma linha de cada vez. Uma das

maneiras de se obter uma linha de um arquivo é utilizando a funcéo fgets():

string fgets(home_arquivo, int tamanho_da_linha)



A leitura é feita seguindo a quantidade de bytes especificado em tamanho _da linha

ou quando a linha terminar (\n). O valor padrdao do tamanho da linha é 1024 bytes. O

Exemplo 10.4 ilustra o uso da fungao de leitura de linhas em arquivo texto.

10.1.5. Escrita - fwrite()

<?php

2>

if(file_exists("./dados/produtos.txt™)){

won

$arquivo = fopen("./dados/produtos.txt", "r");
$1linhal = fgets($arquivo, 200);

echo $linhal;

$1linha2 = fgets($arquivo);

echo $linha2;

fclose($arquivo);

}else{

echo "Erro ao abrir o arquivo.";

Exemplo 10.4. Leitura de linhas em arquivo texto.

Para gravar dados em um arquivo, utiliza-se a funcéo fwrite(), depois de ter aberto

0 arquivo. A sintaxe € apresentada a seguir:

int fwrite(nome_arquivo, string contetdo)

Essa funcdo escreve o conteudo especificado na variavel nome arquivo. O

Exemplo 10.5 ilustra o uso da funcéo para escrita em arquivo texto.

<?php

2>

$nome = "Produto 1";

$estoque = 100;

$preco = 29.99;

$arquivo = fopen("./dados/produtos.txt"”, "w");

fwrite($arquivo,$nome . "\n");
fwrite($arquivo,$estoque . "\n");

fwrite($arquivo, $preco. "\n");

fclose($arquivo);

Exemplo 10.5. Escrita de linhas em arquivo texto.

Note que o cddigo acima tenta abrir o arquivo "./dados/produtos.txt” no modo de

escrita, sobrescrevendo seu conteudo e gravando o texto contido nas variaveis $nome,

$estoque e $preco. Se o arquivo ndo existir, tentara crid-lo e, em seguida, o arquivo €

fechado.



10.2. Juntando tudo!

O Exemplo 10.6 apresenta um codigo completo para leitura e escrito em arquivo

texto.

1 <?php

2 $nomel = "Produto 1";
3 $estoquel = 1@0;

4 $precol = 25.99;

5 $nome2 = "Produto 2";
6 $estoque2 = 208;

7 $preco2 = 45.99;

8

9

"o

$arquivo = fopen("./dados/produtos.txt™, "w");

10

11 fwrite($arquivo,$nomel . "\n");

12 fwrite($arquivo,$estoquel . "\n");
13 fwrite($arquivo,$precol . "\n");
14 fwrite($arquivo,$nome2 . "\n");

15 fwrite($arquivo,$estoque2 . "\n");
16 fwrite($arquivo,$preco2 . "\n");
17

18 fclose($arquivo);

1°

20 $arquivo = fopen("./dados/produtos.txt™, "r");
21

22 while(!feof($arquivo)){

23 $nome = fgets($arquivo);

24 $estoque = fgets($arquivo);

25 $preco = fgets($arquivo);

26 if(lempty($nome)){

27 echo "<p>Nome: $nome - Estoque: $estoque - Prego: $preco</p>";
28 }

29 }

30

31 fclose($arquivo);

32

Exemplo 10.6. Escrita e leitura de linhas em arquivo texto.

7

No Exemplo 10.6, o arquivo "./dados/produtos.txt" & aberto com atributo “w”
(aberto para escrita) e em seguida séo escritos os dados de 2 produtos (nome, estoque e
guantidade), cada dado em uma linha de texto. Em seguida o mesmo arquivo € aberto, com
atributo “r” (aberto para leitura) e seu conteudo é exibido na tela. Note que a fungéo feof()

€ utilizada para identificar se o final do arquivo foi atingido.

E importante ressaltar que é preciso ter permisséo de acesso aos arquivos, seja na

pasta local ou no servidor Web.



10.3. Manipulagao de arquivos no formato JSON

O formato JSON (JavaScript Object Notation) € baseado em JavaScript, mas é
independente de linguagens e plataformas. JSON foi criado por Douglas CrockFord em
1999 e foi formalizado pela RFC 4627 (IETF) em 2006.

JSON tem sido amplamente adotado na industria de desenvolvimento e permite

representar com mais naturalidade certas estruturas como objetos e arrays.

A sintaxe JSON ¢ idéntica a sintaxe utilizada para criar objetos em JavaScript, como

mostra o Exemplo 10.7.

1 I

2 {

3 "codigo": 1,

4 "nome": "Produto 1",
5 "estoque": "1lee",

6 "preco": "29.99"

7 }

8 ]

Exemplo 10.7. Sintaxe do formato JSON.
Como mostra o Exemplo 10.7, um texto em JSON é uma sequéncia de tokens. O
conjunto de tokens inclui seis caracteres, strings, nimeros, e trés literais. Espacos em
branco sdo permitidos entre os tokens. JSON é baseado em duas estruturas: objetos e

arrays. A Tabela 10.2 apresenta os caracteres reservados do JSON.

Tabela 20.2 — Caracteres reservados do JSON.

Caractere Significado

Inicio da definicdo de um array.

Fechamento de um array.

[
{ Inicio da definicdo de um objeto.
]
}

Fechamento de um objeto.

Permite definir um par nome/valor.

, Permite separar um par nome/valor de outro par.

Um valor em JSON pode ser um objeto, um array, uma string, ou um numero (inteiro

ou decimal). Ha trés literais que sdo aceitas como valores: null, false e true. Todas as



literais devem ser escritas em letras minusculas e todos os valores devem ser escritos entre

aspas duplas, com excecdo de numeros e literais.

Um uso comum de JSON é ler dados de um servidor da Web e exibir os dados em
uma péagina da Web. O PHP tem algumas func¢des integradas para manipulacéo de dados
no formato JSON.

Os objetos em PHP podem ser convertidos em JSON usando a funcéo

json_encode(), como mostra o Exemplo 10.8.

1 <?php

2 $produto->codigo = 1;

3 $produto->nome = "Produto 1";

4 $produto->estoque = 100;

5 $produto->preco = 29.99;

6

7 $produto = json_encode($produto);
8

9 echo $produto;
10 >

Exemplo 10.8. Conversao de objeto PHP em JSON.

Os arrays em PHP também sdo convertidos em JSON ao usar a funcéo

json_encode(), como apresenta o Exemplo 10.9.

1 <?php

2 $produtol->codigo = 1;

3 $produtol->nome = "Produto 1";

4 $produtol->estoque = 108;

5 $produtol->preco = 29.99;

6

7 $produto2->codigo = 2;

8 $produto2->nome = "Produto 2";

9 $produto2->estoque = 200;
10 $produto2->preco = 49.99;
11
12 $produtos = array($produtol,$produto2);
13
14 $produtos = json_encode($produtos);
15
16 echo $produtos;
17 >

Exemplo 10.9. Conversao de array PHP em JSON.



10.4. Juntando tudo!

Aqui apresenta-se um exemplo para insergéo, edicéo, remocao e listagem de dados

de produtos armazenados em arquivos no formato JSON.
10.4.1. Insercao de dados

O arquivo produto_cadastro.php, Exemplo 10.10, inclui o arquivo de funcdes

funcoes.php e verifica se os dados do produto foram enviados.

1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="pt-br">

3 <head>

4 <title>Formulario de Cadastro de Produto</title>
5 </head>

6 <body>

7 <?php

8 require_once "funcoes.php”;

9 if(empty($_POST)){
10 include "produto_form_cadastro.html”;
11 }else{
12 cadastrarProduto();
13 }
14 2>
15 </body>
16 </html>

Exemplo 10.10. Cdédigo do arquivo produto_cadastro.php.

Se os dados ainda ndo foram enviados (a superglobal $ POST esta vazia), o arquivo

produto_form_cadastro.html, Exemplo 10.11, é apresentado ao usuario:

1 <form action="produto_cadastro.php"” method="POST">
2 <fieldset>

3 <legend>Informe os dados do produto</legend>

4 <p>

5 <label>Nome:</label>

6 <input type="text" name="nome" />

7 </p>

8 <p>

9 <label>Estoque:</label>
10 <input type="number" name="estoque" />
11 </p>
12 <p>
13 <label>Preco:</label>
14 <input type="number" step="@.01" name="preco" />
15 </p>
16 </fieldset>
17 <input type="submit" value="Enviar" />

18 </form>

Exemplo 10.11. Cédigo do arquivo produto_form_cadastro.html.



Se os dados ja foram enviados (a superglobal $ POST estad cheia), a fungéo
cadastrarProduto() do arquivo funcoes.php € chamada, como apresenta o Exemplo
10.12.

18 function cadastrarProduto(){

19 $codigo = obterCodigo();

20

21 $produto = array(

22 "codigo" => $codigo,

23 "nome"” => $_POST["nome"],

24 "estoque" => $_POST["estoque"],

25 "preco" => $_POST["preco"]

26 )s

27

28 if(file_exists("produtos.json™)){

29 $dados = file get contents("produtos.json™);
30 $dados = json_decode($dados, true);

31 }

32 $dados[] = $produto;

33 $dados = json_encode($dados, JSON_PRETTY_PRINT);
34 file_put_contents("produtos.json", $dados);

35

36 atualizarCodigo($codigo);

37

38 echo "<h2>Produto cadastrado com sucesso!</h2>";
39 echo "<p><a href="produto_cadastro.php'>Voltar</a></p>";
40 echo "<p><a href='produto_listagem.php'>Listagem de Produtos</a></p>";
41 }

Exemplo 10.12. Cédigo da funcéo cadastrarProduto().

Na linha 19, a funcdo obterCodigo() € chamada para gerar o cédigo do produto,
sequéncia de numeros crescente mantida no arquivo codigos.json. Se o0 arquivo existir, 0
cbdigo é recuperado usando inicialmente a funcéo file_get_contents() para abrir o obter
os dados do arquivo e depois decodificar os dados usando a funcéo json_decode(), como
apresenta o Exemplo 10.13.

2 function obterCodigo(){

3 if(file_exists("codigos.json")){

4 $codigo = file_get contents("codigos.json");
5 $codigo = json_decode($codigo);

6 telseq

7 $codigo = 1;

8 }

9 return $codigo;
1@ }

Exemplo 10.13. Cddigo da funcéo obterCodigo().

Apds obter o cédigo, os dados do produto sao recuperados da superglobal $ POST

e armazenados no array $produto. Entdo, se o arquivo produtos.json existir, é solicitada



a abertura e a decodificacdo dos dados em formato JSON, que sdo armazenados no array

dados. Os dados do novo produto ndo adicionados ao array $dados, codificados
novamente no formato JSON e armazenados no arquivo produtos.json, com uso da
funcéo file_put_contents(). Na sequéncia, a funcdo atualizarCodigo() é chamada para

incrementar o valor do cédigo atual, como mostra o Exemplo 10.14.

12 function atualizarcCodigo($codigo){

13 $codigo = $codigo + 1;

14 $codigo = json_encode($codigo);

15 file put_contents("codigos.json", $codigo);
16 }

Exemplo 10.14. Cédigo da funcéo atualizarCodigo().

Por fim, uma mensagem de sucesso € apresentada ao usuario na tela do navegador.
10.4.2. Listagem de dados

O arquivo produto_listagem.php, Exemplo 10.15, verifica se existe algum produto
cadastrado (arquivo produtos.json) e, se existir, 0 arquivo produto_tabela.php € incluido.

Do contrario, uma mensagem € apresentada para informar a ndo existéncia de dados de

produtos.

1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="pt-br">

3 <head>

4 <meta charset="UTF-8">

5 <title>Listagem de produtos</title>

6 </head>

7 <body>

8 <?php

9 if(file_exists("produtos.json”)){
10 include "produto_tabela.php";
11 echo "<p»<a href="produto_cadastro.php'>Cadastrar Produto</a></p>";
12 Yelseq
13 echo "<h2>Nenhum produto cadastrado</h2>";
14 echo "<a href='produto_cadastro.php'>Cadastrar Produtos</a>";
15 }
16 ?>
17  </body>
18 </html>

Exemplo 10.15. Cédigo do arquivo produto_listagem.php.

No arquivo produto_tarefa.php, Exemplo 10.16, o cabecalho da tabela HTML e
montado, o arquivo de funcoes.php € incluido e a funcéo listarProdutos() € chamada.



1 <table border="1">
2 <thead>
3 <tr>
4 <th>coédigo</th>
5 <th>Nome</th>
6 <th>Estoque</th>
7 <th>Preco</th>
8 <th>A¢bes</th>
9 </tr>
10 </thead>
11 <tbody>
12 <?php
13 require_once "funcoes.php";
14 listarProdutos();
15 2>
16 </tbody>
17  </table>

Exemplo 10.16. Cdédigo do arquivo produto_tabela.php.

O Exemplo 10.17 apresenta o codigo da funcao listarProdutos(), que abre o arquivo

JSON com os dados dos produtos, decodifica os dados e coloca os dados em linhas da

tabela HTML. Note que os hiperlinks para edicéo e exclusdo de cada produto sao incluidos

na tabela.
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function listarProdutos(){

$produtos = file_get_contents("produtos.json™);
$produtos = json_decode($produtos, true);
$encontrou = false;
foreach($produtos as $produto){
if(lempty($produto)){
echo '
<tr>
<td>'. $produto
<td>'. $produto
<td>'. $produto
<td>'. $produto

"codigo"] .'</td>
"nome"] .'</td>
"estoque"] .'</td>
"preco"] .'</td>

—— e

<td>

<a href="produto_edicao.php?codigo_produto=". $produto[“codigo"] .'">Editar</a>

<a href="produto_exclusao.php?codigo_produto=". $produto[“codigo”] . '">Excluir</a>
</td>

</tr>

k]
$encontrou = true;

¥
¥
if(!$encontrou){
echo '
<tr>
<td colspan="5">Nenhum produto cadastrado</td>";

Exemplo 10.17. Cddigo da funcéao listarProdutos().

10.4.3. Edicéo de dados

O arquivo produto_edicao.php, Exemplo 10.18, inclui o arquivo de funcdes

funcoes.php e verifica se os dados editados do produto foram enviados.



1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="pt-br">

3 <head>

4 <title>Formulario de Edicdo de Produto</title>
5 </head>

6 <body>

7 <?php

8 require_once "funcoes.php";

9 if(empty($_POST)){
10 include "produto_form_edicao.php";
11 Yelse{
12 editarProduto();
13 }
14 ?>
15 </body>
16 </html>

Exemplo 10.18. Cdadigo do arquivo produto_edicao.php.

Se os dados ainda ndo foram enviados (a superglobal $ POST esta vazia), o arquivo

produto_form_edicao.php, Exemplo 10.19, é apresentado ao usuario:

1  <?php

2 if(lempty($_GET)){

3 $codigo_produto = $_GET["codigo_produto"];

4 $produto = buscarProdutoPeloCodigo($codigo_produto);

5 }

6 >

7 <form action="produto_edicao.php" method="POST">

8 <fieldset>

9 <legend>Edicaoc dos dados do produto</legend>
10 <p>
11 <label>Cédigo:</label>
12 <input type="text" name="codigo" value="<?=$produto->codigo?>" readonly />
13 </p>
14 <p>
15 <label>Nome:</label>
16 <input type="text" name="nome" value="<?=$produto->nome?>" />
17 </p>
18 <p>
19 <label>Estoque:</label>
20 <input type="number" name="estoque" value="<?=$produto->estoque?>" />
21 </p>
22 <p>
23 <label>Preco:</label>
24 <input type="number" step="@.01" name="preco" value="<?=$produto->preco?>" />
25 </p>
26 </fieldset>
27 <input type="submit" value="Enviar" />
28  </form>

Exemplo 10.19. Cdadigo do arquivo produto_form_edicao.php.
O cdbdigo do produto que sera editado é recuperado da superglobal $ GET e os

dados do produto s&o buscados com a chamada da fungéo buscarProdutoPeloCodigo(),

como mostra o Exemplo 10.20.



112 function buscarProdutoPeloCodigo($codigo_produto){

113 $produtos = file_get_contents("produtos.json™);
114 $produtos = json_decode($produtos, true);

115 foreach($produtos as $produto){

116 if($produto->codigo == $codigo_produto){

117 return $produto;

118 }

119 }

120 }

Exemplo 10.20. Cédigo da funcéo buscarProdutoPeloCodigo().

Os dados do produto sao carregados nos campos de texto do formulario HTML e, ao

submeter o formulario com os dados editados, a funcdo editarProduto() € chamada,
Exemplo 10.21.
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function editarProduto(){
$dados = file_get_contents("produtos.json");
$dados = json_decode($dados, true);

$produto = array(
"codigo"™ => $_POST["codigo"],
"nome" => $_POST["nome"],
"estoque" => $_POST["estoque"],
"preco" => $_POST["preco"]

)s

foreach($dados as $indice=>$prod){
if($prod["codigo"] == $_POST["codigo"]){
$dados[$indice] = $produto;
}
}

$dados = json_encode($dados, ISON_PRETTY_PRINT);
file_put_contents("produtos.json", $dados);

echo "<h2>Produto editado com sucesso!</h2>";
echo "<p»<a href='produto_listagem.php'>Listagem de Produtos</a></p>";

Exemplo 10.21. Cd4digo da funcao editarProduto().

10.4.4. Exclusao de dados

O arquivo produto_exclusao.php, Exemplo 10.22, inclui o arquivo de funcdes

funcoes.php e verifica se o cédigo do produto foi enviado por meio da superglobal $ GET.



1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="pt-br">

3 <head>

4 <title>Formulario de Cadastro de Produto</title>
5 </head>

6 <body>

7 <?php

8 require_once "funcoes.php";
9 if(lempty($_GET)){
10 excluirProduto();
11 }
12 ?>
13 </body>
14  </html>

Exemplo 10.22. Cddigo do arquivo produto_exclusao.php.

Se o codigo do produto foi enviado, a fungcédo excluirProduto(), Exemplo 10.23, é

chamada para efetuar a exclusao dos dados do produto.
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function excluirProduto(){
$dados = file_get_contents("produtos.json™);
$dados = json_decode($dados, true);

foreach($dados as $indice=>$prod){
if($prod["codigo"] == $_GET["codigo_produto”]){
unset($dados[$indice]);
}
}

$dados = json_encode($dados, JSON_PRETTY_PRINT);
file_put_contents("produtos.json", $dados);

echo "<h2>Produto excluido com sucessol!</h2>";
echo "<p><a href='produto_listagem.php'>Listagem de Produtos</a></p>";

Exemplo 10.23. Cdadigo da funcao excluirProduto().

10.5. Exercicios propostos

Exercicio 1. Crie uma pagina web, com uso da linguagem PHP, que contém formulario

(<form>) para que o usuario configure a apresentacao visual da pagina de boas-vindas,

gerando um arquivo CSS para:

a. Aplicar uma cor de fundo ao corpo da pagina.

b. Aplicar um tamanho de fonte, uma cor e um alinhamento ao texto (direita,

esquerda, centralizado) dos paragrafos.



c. Aplicar um alinhamento e uma cor de texto ao texto dos <h1>.

Exercicio 2. Crie uma pagina web, com uso da linguagem PHP, que contém formulario
para entrada de dados de livros (titulo, autor, ano de publicacdo, nUmero de paginas e
editora). Os dados inseridos no formulario deverdo ser salvos em um arquivo texto. Crie

também uma pagina para apresentar os dados dos livros armazenados no arquivo.

Exercicio 3. Crie uma pagina web que contém formuléario para entrada de dados de alunos
(nome, nota da primeira prova, nota da segunda prova). Os dados inseridos no formulario
deverdo ser salvos em um arquivo no formato JSON. Crie também uma pégina para
apresentar os dados dos alunos armazenados no arquivo, a média de notas de cada aluno

e a média de notas da turma.

Exercicio 4. Sistema de Vendas de Produtos. Faca um programa em PHP que atua como
um sistema de vendas de produtos, que deve gerenciar basicamente as vendas de produtos
de um supermercado. Assim, crie (utilize funcdes, arquivos “.inc” — include, e arquivos

texto):

e Uma pégina inicial (index.php) com um cabecalho (home do supermercado), um
menu de op¢des e um rodapé com o contato do supermercado (endereco, telefone,
e-mail).

Uma pagina de cadastro de clientes (form_cadastro_cliente.php) para receber os
dados de um cliente (home, endereco, telefone, e-mail e CPF) e armazene-os em
um arquivo no formato JSON (clientes.json). Apds armazenar os dados, o programa

deve apresentar uma mensagem de sucesso.

e Uma péagina de cadastro de produtos (form_cadastro_produto.php) para receber
os dados de um produto (cAdigo, descricdo e preco) e armazene-0s em um arquivo
no formato JSON (produtos.json). Apés armazenar os dados, o programa deve

apresentar uma mensagem de sucesso.

e Uma pagina de venda de produtos (form_venda_produtos.php) para receber os
dados de uma venda (data da venda, cliente — previamente cadastrado, produto —
previamente cadastrado, e quantidade vendida. Com base no preco do produto e
guantidade vendida, o programa deve calcular o valor total da venda. Os dados da
venda devem ser armazenados em um arquivo no formato JSON (vendas.txt). ApGs

armazenar os dados, o programa deve apresentar uma mensagem de sucesso.



Uma pagina de listagem de clientes (lista_clientes.php) para gerar uma tabela com

os dados de todos os clientes cadastrados.

Uma pagina de listagem de produtos (lista_produtos.php) para gerar uma tabela

com os dados de todos os produtos cadastrados.

Uma pagina de listagem de vendas (lista_vendas.php) para gerar uma tabela com

os dados de todas as vendas realizadas.



Capitulo 11. Acesso a Banco de Dados

O phpMyAdmin é uma ferramenta de software livre escrita em PHP para manipular
0s SGBDs MySQL e MariaDB (versao 5.5 ou mais recente) por meio de um navegador. As
operacOes usadas com frequéncia tais como gerenciamento de bancos de dados, tabelas,
colunas, relacgdes, indices, usuarios, permissdes, entre outras, podem ser realizadas por
meio de um navegador. Além disso, € possivel executar diretamente qualquer instrucao
SQL. O phpMyAdmin importa dados de CSV e SQL e exporta dados para véarios formatos:
CSV, SQL, XML, PDF, texto e planilha OpenDocument, Word, LATEX, entre outros.

11.1. Utilizac&o do phpMyAdmin

O phpMyAdmin esta presente na instalacao do aplicativo XAMPP. Para inicializa-lo,
€ preciso clicar no botdo “Start” dos médulos Apache e MySQL, conforme ilustra a figura
11.1.

D XAMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] — O X
I;-f: I XAMPP Control Panel v3.3.0 ¥ config
Modules )
&) Netstat
Service Module  PID(s) Port(s) Actions @ Tes
Apache Admi Config Logs B Shel
MySQL Admir Config Logs Explorer
FileZilla Start Admir Config Logs . Services
Mercury Start Admir Config Logs & Help
Tomcat Start Admir Config Logs 1 Quit
21:06:47 [Apache] Status change detected: stopped A
21:06:58 [Apache] Attempting to start Apache app...
21:06:58 [Apache] Status change detected: running

21:07:43 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 4244)
210743 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 23276)
21:07:43 [Apache] Status change detected: stopped
21:07:44 [mysql] Attempting to stop MySQL app...

21:07:44 [mysql] Status change detected: stopped

Figura 11.1 — Inicializando o Apache e o PhpMyAdmin.

Em seguida, va até o browser e digite o URL: http:/localhost/phpmyadmin/. Sera

carregado o phpMyAdmin, conforme ilustra a figura 11.2.


http://localhost/phpmyadmin/

ik localhost 7 127.0.0.1 | phpMyAdr X +

= (& @ localhost/phpmyadmin/

php

M Tseridor 127.0.0.1

Base de Dados saL Estado =7 Contas de utilizador =3 Exportar [« Importar 4" Configuragées | Replicagio ¥ Mais

SElel e - -

Recente Favoritos

& Novo

%3 Information_schema = Collation de conexsio do servidor MySQL: @ | ulfmbé_unicode_cl - + Servidor: 127.0.0.1 via TCRIP

-3 mysql « Tipo de servidor: MariaDB

%l performance_schema | HEDETMED + Conexdo com o servidor: SSL ndo esta sendo usado @

+- | phpmyadmin « Versao do servidor: 10.4.19-MariaDB - mariadb.org binary

B3 test distribution
« Versao do protocolo: 10
« Utiiizador: root@localhost

& Lingua - Language @ | Portuguss - Foruguese . + Conjunto de caracteres do servidor: UTF-8 Unicode (utfBmbd)

§ Tema:  pmahomme

« Apache/2.4.47 (Win64) OpenSSLI1.1.1k PHP/8.0.6
« Vers3o do cliente de base de dados: libmysq| - mysqind B.0.6
« Extensao de PHP: mysqli @ curl & mbstring &

= versao do PHP: 8.0.6

& ; « Informagdo da versdo: 5.1.0, Gitima versdo estavel: 5.1.1
m Consola -

Figura 11.2 — Tela inicial do phpMyAdmin.

No painel a esquerda, é possivel criar um banco de dados (botao ‘Novo’) ou escolher
entre os bancos de dados de exemplo disponiveis, j& instalados por default
(information_schema, mysql, performance_schema, phpmyadmin e test). No menu de
opgdes, € possivel ver a estrutura dos bancos de dados disponiveis, clicando em “Base de

Dados”, conforme ilustra a figura 11.3.

Base de Dados

¢ Criar base de dados &

Nome da base de dados utfBmb4_general_ci v Criar

Base de Dados » Agrupamento (Collation) Acgbes

information_schema utf8_general ci a- Verificar Privilégios
mysql utfemba_general ci == Verificar Privilégios
performance_schema utfs_general_ci a-| Verificar Privilégios
phpmyadmin utfs bin = - Verificar Privilégios
[ test latinl_swedish_ci a= Verificar Privilégios
Total: 5
T_ [J Marcar todos Com os seleccionados: o Elimina

Figura 11.3 — Listagem de bancos de dados disponiveis.

O item ja preenchido ‘utf8mb4_general_ci’ descreve o formato de dados a serem

armazenados (indiferente a mailsculas e minusculas).



A manipulacdo de dados de um banco de dados em uma pagina Web por meio do

PHP inclui os seguintes passos:
e Efetuar conexdo com o servidor MySQL;
e Selecionar o banco de dados;
e Executar uma consulta SQL (ou adicionar, alterar, excluir registros, entre outras);
e Visualizar os resultados e;
e Encerrar a conexao.
11.2. Formas de acesso ao banco de dados

Existem algumas formas de acesso a um servidor de banco de dados MySQL
guando programamos em PHP, a saber, utilizando o MySQLi ou PDO (PHP Data Object —
Objeto de Dados PHP).

O MySQLi oferece uma API procedural, o que facilita a compreensdo dos novos
usuarios. A extensao PDO define uma interface para acessar bancos de dados em PHP,
fornecendo um acesso aos dados independente do banco de dados que vocé esta usando,
usando as mesmas funcgdes para realizar consultas. Na Figura 11.4 sdo exibidas as duas
formas de acesso.

// PDO
$pdo = new PDO('mysql:host=localhost;dbname=lojadb’,'root’,'password");

// MySQLi
$mysqli = mysqli_connect('localhost’, 'username’, 'password’, 'lojadb");

Figura 11.4. Uso de MySQLi e PDO para conexdo com o banco de dados.

A principal vantagem do PDO sobre o MySQLi estd no suporte aos sistemas
gerenciadores de banco de dados. O PDO suporta 12 diferentes tipos de sistemas
gerenciadores de banco de dados (incluindo PostgreSQL, IBM, Oracle e MySQL), enquanto
0 MySQLi suporta apenas MySQL.

Em termos de seguranga, tanto o PDO quanto o MySQLi fornecem suporte para
consultas preparadas (prepared statemens). Isso ajuda a evitar problemas de seguranca
de injecdo de SQL (SQL injection - insercao de cbédigos impréprios), desde que vocé use

somente consultas preparadas para inserir parametros dinamicos nas consultas.



PDO possui os prepared statemens, que é uma forma da consulta ndo ser enviada
diretamente ao servidor, passando por uma etapa de preparacdo prévia. Temos uma
ilustracdo de uma consulta preparada na Figura 11.5.

<?php
$sql = $pdo->prepare('SELECT * FROM clientes WHERE nome=? AND idade = ?");
$sql->execute(array('José’, 35));

$resultado = $sql->fetchAll();
7>

Figura 11.5. Preparando a consulta antes de envia-la ao servidor.

Os atributos de busca da clausula WHERE séo recebidos por ?, para que haja a

preparacao. Depois, a execucao recebe os parametros reais da query.

Em suma, o MySQLi é um recurso mais antigo e mais desenvolvido, além de ter
melhor performance, quando o banco de dados utilizado for o MySQL. J& o PDO
proporciona portabilidade entre bancos, além de substituir o MySQLi a partir da verséo 7.

11.3. Conexao ao banco de dados

Utilizaremos as conexdes por meio da criacdo de instancias da classe PDO (PHP
Data Object — objeto de dados PHP). A extensdo PDO define uma interface para acessar
bancos de dados em PHP, fornecendo um acesso aos dados independente do banco de
dados que vocé esta usando, usando as mesmas fungbdes para realizar consultas. Para
trabalhar com um banco de dados em uma péagina web, é necessario criar uma variavel que

contenha uma conexao com o servidor MySQL, conforme sintaxe abaixo:

n  u n u

S<nome_var> = new PDO(“<nome_do_servidor>", “nome_bd”, “usuario”, “senha”);

Por exemplo:

$pdo = new PDO('mysql:host=localhost;dbname=lojadb’,' root’,");

Onde:

e $pdo é avariavel gue contém a conexdo com o servidor MySQL;

e PDO é uma funcao do PHP para abrir uma conexao com o servidor;
e Jlocalhost é o nome do servidor local;

e root é o nome do usuario do banco de dados e€;

e admin é a senha do usuéario root.



11.4.

Execucao de consultas SQL

Apds a conexdo com o banco de dados, o préximo passo € criar uma variavel que

contém as instru¢cdes SQL para manipulacdo dos dados das tabelas do banco de dados,

conforme sintaxe abaixo:

11.5.

$<nome_var_sql> = "<instrucio SQL>";
$<var_resultado_sql> = $<var_pdo> -> prepare(<nome_var_sql>);

$<var_resultado_sql> ->execute();

Por exemplo:

$consulta = "SELECT * FROM produtos";

$sql = $pdo->prepare($consulta);

$sql ->execute();

Onde:

e Sconsulta é a variavel que contém a instrucdo SQL;

e $pdo é avariavel que contém a conexdo com o servidor MySQL e€;

e $sgl é o nome da variavel que contém o resultado da instrucdo SQL.
O exemplo acima seleciona todos os registros da tabela “produtos”.

Manipulacéo dos resultados da consulta

O préximo passo incluir a criagcdo de uma variavel responsavel por armazenar o

resultado da execucgao da instrucdo SQL, de forma que possa ser exibido pelo navegador,

conforme sintaxe abaixo:

$<nome_var_resultado> = $<nome_var_sql> -> fetchAll();

Por exemplo:

$resultado = $sql->fetchAll();

Onde:
e $sql € o nome da variavel que contém a instrucdo SQL;
e Sresultado é a variavel que contém o resultado da pesquisa SQL (array) e;

o fetchAll() € uma funcéo que retorna um array com todas as linhas da consulta.



Na sequéncia, é preciso formatar o resultado obtido pela consulta. Para a exibicdo
correta dos campos de uma tabela, € possivel separar seus registros por linha, utilizando a
funcao fetchAll() e o lagco de repeticéo foreach, conforme a sintaxe abaixo:

foreach ($<nome_var_resultado> as $<chave> -> $<valores>) {

echo 'Valor1 : ".$value['valor1'];
echo '<br />';

echo 'Valor2: ".$value['valor2'];
echo '<hr>";

}

Por exemplo:

$resultado = $sql->fetchAll();

foreach ($resultado as $key => $coluna) {

echo 'Cédigo: ".$coluna['codigo'];
echo '<br />';

echo 'Nome: ".$coluna['nome'];
echo '<hr>";

}
Onde:

e Sresultado é avariavel que contém o resultado da pesquisa SQL (array);
e Skey é avariavel que contém o ponteiro do array e;
e Scoluna é avariavel que contém as colunas da tabela.

11.6. Encerramento da conexao

O ultimo passo se refere ao encerramento da conexdao com uma tabela de um banco
de dados. Quando terminar de utilizar uma tabela, deve-se fecha-la e encerrar a conexao

com o MySQL, seguindo a sintaxe abaixo:

$pdo = null;

Observacgao: ndo é necessario pois a conexao € fechada automaticamente apods a
execucao do script.

11.7. Juntando tudo!

Até aqui, foram apresentados diversos conceitos basicos para 0 acesso e
manipulagéo de dados de um banco de dados utilizando a linguagem PHP. O exemplo

descrito nessa sec¢dao visa juntar os contetdos ja vistos e aplicad-los em um caso pratico.



Primeiramente, vamos criar um banco de dados para estudar a interface do

phpMyAdmin. O nome do banco de dados sera “lojadb”. Em seguida, vamos criar a tabela

“‘produtos”, conforme € apresentado na Tabela 11.1.

Tabela 11.1 — Estrutura da tabela “produtos”.

Nome do Campo Tipo Tamanho Chave primaria
Caodigo int 5 Sim
Descricao varchar 50 N&ao
Marca varchar 50 N&o
Preco float N&o

Em seguida, apresenta-se um exemplo para insercao, edicdo, remocao e listagem

de dados de produtos armazenados na tabela “produtos” no banco de dados “lojadb”.

11.7.1. Insercao de dados

Vamos escrever a pagina form_inserir.html que contém um formulério para

cadastro de um novo produto, conforme o Exemplo 11.1.
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Formulario inserir produto</title>

</head>
<body>
<form action="cadastrar.php"” method="post">
<fieldset>
<legend>Digite as informa¢des do produto</legend>
<fieldset>
<p>
<label>Descricao</label>
<input type="text" name="descricao" />
</p>
<p>
<label>Marca</label>
<input type="text" name="marca" />
</p>
<p>
<label>Precgo</label>
<input type="number" step="0.01" name="preco" />
</p>
</fieldset>
<p>
<input type="submit" name="inserir" value="Enviar" />
</p>
</form>
</body>

</html>



Exemplo 11.1 — Pagina form_inserir.html.

O arquivo cadastrar.php, Exemplo 11.2, realiza o cadastro do produto com as

informacdes recebidas do formulario da pagina form_inserir.html.

1 <!DOCTYPE html>

2 <html>

3 <head>

4 <meta charset="utf-8" />

5 <title>Inserindo produto</title>

6 </head>

7

8 <?php

9 //conectando com o banco de dados:

10 $pdo = new PDO( 'mysql:host=localhost;dbname=lojadb’, 'root',"");
11

12 //testando os dados recebidos do formulario:

13 if (isset($_POST["inserir"])) {

14 $codigo = rand(1,1000); //codigo aleatodrio

15 $descricao = $_POST["descricao"];

16 $marca = $_POST["marca"];

17 $preco = $_POST["preco"];

18

19 //escrevendo instrucao SQL:

20 $sql = $pdo->prepare("INSERT INTO “produtos” VALUES (?,?,?,?) ");
21

22 //executando instrucao SQL:

23 $sql->execute(array($codigo,$descricao,$marca,$preco));
24 echo '<h2>Produto cadastrado!</h2>";

25 }

26 ?>

27  </html>

Exemplo 11.2 — P4gina cadastrar.php.
Note que os dados dos campos passados como parametros sdo inseridos num array
(linha 23) e entdo a consulta é executada, impedindo a insercdo de dados indevidos

diretamente na instrucdo SQL.
11.7.2. Listagem de dados

Vamos escrever o codigo que exibe todos os dados da tabela “produtos” a partir
de uma consulta SQL. Os resultados sao exibidos no formato de tabela HTML, conforme e

exemplo 11.3.



1 <!DOCTYPE html>
2 <html>
3 <head>
4 <meta charset="utf-8" />
5 <title>Produtos do banco de dados loja</title>
6 </head>
7
8 <?php
9 //conectando com o banco de dados:
10 $pdo = new PDO('mysql:host=localhost;dbname=lojadb’, 'root’',"'");
11 //escrevendo instrucao SQL:
12 $consulta = "SELECT * FROM produtos™;
13 //executando instrucao SQL:
14
15 $sql = $pdo->prepare($consulta);
16 $sql->execute();
17 //testando consulta SQL:
18 //if(!$sql->execute()){
19 // echo "Erro';
20 //}
21 ?>
22
23 <body>
24 <h2>Produtos em estoque</h2>
25 <table cellspacing="0" border="1" width="100%">
26 <tr>
27 <td>Codigo</td>
28 <td>Descricao</td>
29 <td>Marca</td>
30 <td>Preco</td>
31 </tr>
32
33 <?php
34
35 //criando array com o resultado obtido na consulta:
36 $reg = $sql->fetchAll();
37
38 foreach ($reg as $key => $coluna) {
39 echo "<tr>';
410 echo "<td>'.$coluna[ 'codigo']. '</td>";
11 echo "<td>'.$coluna[ 'descricao’]. '</td>";
42 echo "<td>'.$coluna[ 'marca’]. '</td>";
43 echo "<td>'.$coluna[ 'preco’]. '</td>";
44 echo '</tr>"';
45 }
46 $pdo = null;
47 2>
48 </table>
49 </body>
50  </html>

Exemplo 11.3 — P4gina listar.php.
A conexao com o banco de dados “lojadb” é realizada na linha 10. Note que séo

especificados o servidor “localhost” e o usuario “root”, sem senha. A variavel Sconsulta



contém a instrucdo SQL responsavel por retornar todos os registros da tabela “produtos”.

Entre as linhas 17 e 20 é possivel verificar se houve um erro na execucao da consulta.

A linha 36 é criado um array $reg que contém o resultado obtido na consulta. Em
seguida, é criada uma tabela em HTML com os titulos “cédigo”, “descricao”, “marca” e
“‘preco”, informacgdes obtidas da tabela “produtos” do banco de dados “lojadb”, por meio

da estrutura foreach.
11.7.3. Edicdo de dados

Vamos escrever o codigo que altera os dados da tabela “produtos” a partir de uma
consulta SQL. Primeiramente, vamos escrever a pagina form_editar.html para obter os

dados que serao atualizados, conforme o Exemplo 11.4.

1 <!DOCTYPE html>

2  <html>

3 <head>

4 <meta charset="utf-8" />

5 <title>Formulario editar produto</title>

6 </head>

7 <body>

8 <form action="editar.php" method="post">

9 <fieldset>

10 <legend>Digite as informag¢des do produto</legend>
K <fieldset>

12 <p>

13 <label>Cédigo</label>

14 <input type="text" name="codigo" />

15 </p>

16 <p>

17 <label>Descricao</label>

18 <input type="text" name="descricao" />
19 </p>

20 <p>

29 <label>Marca</label>

22 <input type="text" name="marca" />

23 </p>

24 <p>

25 <label>Prego</label>

26 <input type="number" step="0.01" name="preco" />
27 </p>

28 </fieldset>

29 <p>

30 <input type="submit" name="editar" value="Enviar" />
31 </p>

32 </form>

33 </body>

34  </html>

Exemplo 11.4 — Pagina form_editar.html.
Esta pagina contém um formulario nomeado “editar” e carrega a pagina “editar.php”

quando clicamos em “Enviar”. E pertinente frisar que somente sera possivel editar os dados



de um produto ja existente (codigo ja existente). O Exemplo 11.5 ilustra a pagina

editar.php.

1  <!DOCTYPE html>

2 <html>

3 <head>

4 <meta charset="utf-8" />

5 <title>Editando produto</title>

6 </head>

7

8 <?php

9 //conectando com o banco de dados:
10 $pdo = new PDO('mysql:host=localhost;dbname=lojadb', 'root"',"'");
11
12 //testando os dados recebidos do formulario:
13 if (isset($_POST["editar"])) {
14 $codigo = $ POST["codigo"];
15 $descricao = $ POST["descricao"];
16 $marca = $ _POST["marca"];
17 $preco = $_POST["preco”];
18
19 //escrevendo instruc¢do SQL:
20 $sql = $pdo->prepare("UPDATE ~produtos’ SET descricao=?,marca=?,preco=? WHERE codigo=?");
21
22 //testando/executando instrug¢ao SQL:
23 if(!$sql->execute(array($descricao,$marca,$preco,$codigo))){
24 echo 'Produto atualizado!';
25 }
26 }
27 2>
28 </html>

Exemplo 11.5 — Pagina editar.php.

Primeiramente, os dados recebidos sdo testados (linha 13). E importante frisar a
escrita da condicdo WHERE da consulta SQL (linha 20), uma vez que somente sera
possivel editar um produto ja existente. Além disso, o codigo € protegido contra instrucdes
SQL impréprias inserindo-se os caracteres ‘?’ na instrucdo SQL (linha 20). Estes caracteres
séo substituidos por um array com os dados das variaveis (na ordem em que aparecem)

na instrucdo UPDATE quando a instrucdo € executada (linha 23).
11.7.4. Remocao de dados

Vamos escrever 0 codigo que apaga os dados da tabela “produtos” a partir de uma
consulta SQL. Primeiramente, vamos escrever a pagina form_apagar.html para obter os

dados que serédo removidos, conforme o Exemplo 11.6.



1 <!DOCTYPE html>

2 <html>

3 <head>

4 <meta charset="utf-8" />

5 <title>Formulario apagar produto</title>

6 </head>

7 <body>

8 <form action="apagar.php"” method="post">

9 <fieldset>

10 <legend>Digite as informag¢des do produto</legend>
11 <fieldset>

12 <p>

13 <label>Cddigo</label>

14 <input type="text" name="codigo" />

15 </p>

16 <p>

17 <label>Descricdo</label>

18 <input type="text" name="descricao" />
19 </p>

20 <p>

21 <label>Marca</label>

22 <input type="text" name="marca" />

23 </p>

24 <p>

25 <label>Preco</label>

26 <input type="number" step="0.01" name="preco" />
27 </p>

28 </fieldset>

29 <p>

30 <input type="submit" name="editar" value="Enviar" />
31 </p>

32 </form>

33 </body>

34 </html>

Exemplo 11.6 — P4gina form_apagar.html
Esta pagina contém um formulario nomeado “apagar” e carrega a pagina
“apagar.php” quando clicamos em “Enviar”. E pertinente frisar que somente sera possivel
remover 0os dados de um produto ja existente (codigo ja existente). O Exemplo 11.7 contém

0 codigo da pagina apagar.php.



1 <!DOCTYPE html>

2 <html>

3 <head>

4 <meta charset="utf-8" />

5 <title>Apagando produto</title>

6 </head>

7

8 <?php

9 //conectando com o banco de dados:

10 $pdo = new PDO( 'mysql:host=localhost;dbname=1lojadb’, "'root',"");
11

12 //testando os dados recebidos do formulario:
13 if (isset($_POST["editar"])) {

14 $codigo = $_POST["codigo"];

15 $descricao = $_POST["descricao"];

16 $marca = $_POST["marca"];

17 $preco = $_POST["preco"];

18

19 //escrevendo instruc¢ao SQL:

20 $sql = $pdo->prepare("DELETE FROM "produtos’ WHERE codigo=?");
21

22 //testando/executando instrucao SQL:

23 if(!¢sql->execute(array($codigo))){

24 echo 'Produto apagado!’;

25 1

26 }

27 2>

28 </html>

Exemplo 7.7. Pagina apagar.php

Primeiramente, os dados recebidos sdo testados (linha 13). E importante frisar a
escrita da condicdo WHERE da consulta SQL (linha 21), uma vez que somente sera
possivel editar um produto ja existente. Além disso, o codigo é protegido contra instrucdes
SQL impréprias inserindo-se o caractere “?’ na instrucdo SQL (linha 20). Este caractere é
substituido por um array com os dados das variaveis (na ordem em que aparecem) na

instrucdo DELETE quando a instrucéo é executada (linha 20).
11.8. Exercicios propostos

Exercicio 1. Faga um programa em PHP que faga uma consulta no banco de dados
“lojadb”, na tabela “produtos” listando todas as informagfes dos produtos ordenadas

pelo preco de cada mercadoria (mais baratos primeiro).



Exercicio 2. Faca um programa em PHP que faca uma consulta no banco de dados
“lojadb”, na tabela “produtos” listando todas as informac6es dos produtos ordenadas

pela marca de cada mercadoria (ordem alfabética).

Exercicio 3. Faca um programa em PHP que faca uma alteracdo de um registro no banco
de dados “lojadb”, na tabela “produtos” primeiramente listando todos os codigos dos

produtos existentes.

Exercicio 4. Faca um programa em PHP que faca uma exclusdo de um registro no banco
de dados “lojadb”, na tabela “produtos” primeiramente listando todos os codigos dos

produtos existentes.
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